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1. Primeiros passos

Este capitulo aborda a instalacdo, ativacdo e primeira execu¢do do sistema CGMBet. Quer vocé possua
uma chave de licenca ou queira explorar o software no modo gratuito, esta secdo o ajudara a comecgar a
usa-lo.

1.1 Instalagao

Para instalar o sistema CGMBet no seu computador:

1. Baixe o arquivo de instalagdo mais recente no site oficial do CGMBet.
2. Execute o instalador (CGMBetSetup.exe) e siga as instrucdes na tela.
3. Escolha o diretério de instalagdo ou aceite o local padrao.
4

Apds a conclusdo da instalagdo, inicie o sistema CGMBet a partir do atalho na sua 4rea de
trabalho ou do menu Iniciar.

Requisitos do sistema:Windows 10 ou posterior, .NET 8.0 runtime (incluido no instalador) e uma
conexdo ativa com a internet para ativacdo da licenca e atualizacdes de dados.

1.2 Ativagao da Licenga

Na primeira inicializacdo, o sistema CGMBet exibird uma caixa de didlogo de ativacdo solicitando que
voceé insira sua chave de licenca. Se vocé adquiriu uma licenca, insira a chave fornecida e clique
emAtivar licengaO software verificara sua chave com o servidor e desbloqueara os recursos
correspondentes ao seu nivel de licenga.

CGMBet Software - o X

= CGMBet System - Beta version 2.16.2 meucense > B 0@ @ B o El

() e W1 Activate CGMBet System * lon 2025/2026

(®) Favourites Please enter your License Key: e

2 Upcoming

B Calculators Activate License

= Tables

& Suggestions (Al)

[ H2H

120 My Leagues

#) Reset favourites
() Core statistics

(%) Upcoming
Ready

Figura 1.1 — Didlogo de ativa¢do da licen¢a no primeiro lancamento
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O sistema CGMBet oferece varios niveis de licenga, cada um desbloqueando diferentes niveis de
funcionalidade:

Nivel de licenga Descrigdo

Livre Acesso basico as estatisticas principais, tabelas e acesso limitado a liga.
VIP Tudo, exceto as funcionalidades disponiveis apenas no VIP Plus.
VIP Plus Tudo incluido na versdo VIP, além de férmulas de coluna personalizadas,

exportacao completa, exportagdo para IA, backups do servidor e outros recursos
premium que a equipe do CGMBet implementara no futuro.

1.3 Modo Livre

Se vocé ndo possui uma chave de licenga, clique aqui.Continuar gratuitamentePara acessar o software
no modo gratuito, clique aqui. O modo gratuito oferece acesso as estatisticas principais, tabelas de
classificacdo e recursos basicos para as segundas divisGes, permitindo que vocé explore o software antes
de adquirir uma licenca. Os recursos avangados, como Sugestdes de IA, Calculadora de Poisson
Avancada, op¢oes de exportacdo estendidas e formulas de coluna personalizadas, serdo restritos.

1.4 Redefinindo sua licenga

Se precisar alterar sua chave de licenga (por exemplo, apds atualizar sua licenca), vocé pode redefini-la
dentro do aplicativo. Clique emConfiguragéesmenu (icone na barra de ferramentas) e
selecioneRedefinir licengaO aplicativo sera fechado. Na préxima vez que for aberto, a caixa de didlogo
de ativacdo aparecerd novamente, permitindo que vocé insira sua nova chave de licenca.

B CoMBet Schore
= CoMBet System - Beta version 2162 [N (R

I

19 osiy bresng:

®

L S

3, Test Updote Check

202512026

CGM Software

«@ Football

&b Sessesiers 0

G

for
220 My Lasgues

Figura 1.2 — Redefinindo a licenca.
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1.5 Visao geral da interface principal

Apds a ativacdo, vocé verd a janela principal do aplicativo. A interface estd organizada em uma barra
lateral de navegacao a esquerda, uma area de contelddo no centro e uma barra de ferramentas na parte
superior.

B ot o - - 8 x
ADMIN 1 &+

= CGMBet System - Beta version 2.

I

B Colculotons 20252026

CGM Software

@ Football

Powerful tool for

Figura 1.3 — Interface principal do sistema CGMBet

1.5.1 Botodes da barra de ferramentas
A barra de ferramentas no canto superior direito da janela fornece acesso rapido as funcbes essenciais:

Botao Descricao

Reportar um problema Abre um canal de didlogo para reportar erros ou problemas diretamente a equipe
de desenvolvimento.

Assistente de IA Inicia o assistente com inteligéncia artificial para auxiliar no uso dos médulos do
software.
{ Preferéncias Abre o painel de Preferéncias Gerais para ajustar a exibi¢do, o formato da data e

outras configuragdes.

Configuracdes Abre o menu de configuragdes (consulte a se¢do 1.5.2 abaixo).

Atualizagdo Verifica se ha atualizagdes no banco de dados e baixa os dados mais recentes das
partidas do servidor.
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(=) Bate-papo Abre a janela de bate-papo da comunidade para se comunicar com outros usuarios
em tempo real.

(=) Feedback Abre um canal de mensagens diretas para visualizar as mensagens de suporte do
CGMBet.
SAIDA Fecha o aplicativo.

1.5.2 Menu de Configuragoes

Clicar no botdo Configuracdes () abre um menu com as seguintes opg¢odes:

- X

somiNLICENSE 2 B OB @ B O

General Preferences

Language 3
My Leagues

My Teamns

My Games

My Alerts

Account

Reset License

Backup your state
Restore your state
About CGMBet

& Test Error Window
Q, Test Update Check

Figura 1.4 — Menu de configuragées

Item do menu ‘ Descri¢do

Preferéncias gerais Ajuste as configuragdes de exibicdo, o formato da data, o intervalo de esta¢des
padrdo e outras preferéncias de todo o aplicativo.

Linguagem Alterar o idioma do aplicativo. Os idiomas disponiveis incluem inglés, alemao,
espanhol, francés, hidngaro, italiano, portugués, romeno e grego.

Minhas Ligas Gerencie seus grupos de ligas personalizados para filtrar rapidamente em todas
as visualizagGes.

Minhas equipes Salve e gerencie seus times favoritos para acesso rapido.

Meus jogos Salve correspondéncias especificas para referéncia e acompanhamento
posteriores.

Meus alertas Configure alertas e notificagOes para partidas especificas ou limites estatisticos.

Conta Veja os detalhes da sua licenga, a data de validade e as informagdes da sua
conta.

Redefinir licenga Desative a chave de licenga atual. O aplicativo sera reiniciado e solicitard uma
nova chave.

Faca backup do seu estado Exporte todas as suas configura¢des pessoais, ligas personalizadas, equipes,

alertas e preferéncias para um arquivo de backup.

Restaure seu estado Importe um backup salvo anteriormente para restaurar todas as suas
configuragdes pessoais.
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Sobre a CGMBet

Veja as informagdes da versao e os créditos.

As outras opgOes estdo disponiveis apenas no modo administrativo.
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1.5.3 Barra lateral de navegacao

A barra lateral esquerda da acesso a todas as se¢Oes do aplicativo, organizadas em grupos expansiveis. A
barra lateral também incluiVoltar(<) eAvangar(—>) setas de navegacao na parte superior, permitindo
gue vocé se mova entre as visualizagGes visitadas anteriormente.

= T o 2 8 6 o8 o K

20252026

CGM Software

= Football

Powertul tool for experienced punters:

Figura 1.5 — Barra lateral de navegagdo com todas as secoes expandidas.

Secdo/Item ‘ Descri¢do

@ Lar

Retorna a tela de boas-vindas.

Resumo didrio!

Um breve resumo das principais partidas e estatisticas de hoje, com base nas
suas escolhas.

Favoritos Uma segdo personalizdvel com atalhos para as visualizagbes que vocé usa
com mais frequéncia. Clique em “Redefinir favoritos” na parte inferior para
restaurar as configuragdes padrdo.

Por vir Atalho para a visualizagdo dos proximos jogos.

Calculadoras

Atalho para a visualizagdo Calculadoras.

Tabelas

Atalho para a visualizacdo das tabelas de classificacdo.

Sugestdes (IA)

Atalho para a visualizagdo de Sugestdes de IA.

H2H

Atalho para a ferramenta de comparacao frente a frente.

Minhas Ligas

Atalho para seus grupos de liga personalizados.

Estatisticas principais

Estatisticas detalhadas e andlise de dados em nivel de liga.

Tabelas

Classificagdo das ligas para todas as ligas suportadas.

H2H

Ferramenta de comparacgdo direta entre quaisquer duas equipes.

Estatisticas

Estatisticas completas da liga e das equipes.
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Por vir Central completa de jogos futuros com filtros avangados.
Por vir Partidas futuras com probabilidades, abas do sistema e filtros avangados.
Alertas Veja e gerencie seus alertas e notificagGes de partidas.

Sugestdes (IA)

Sugestdes e analises de partidas com inteligéncia artificial (requer licenga VIP
ou superior).

Estatisticas de gols

Andlise detalhada de gols e padrbes de pontuagdo.

A.G.S. Estatisticas Avangadas de Gols — analise varios cendrios com base nos
minutos em que os gols foram marcados.
Metas Total de gols, tendéncias de mais/menos gols e dados de pontuacdo por liga e

equipe.

Evolugdo da pontuagdo

Acompanhe a evolugdo dos placares ao longo da partida.

ClassificagOes

Classificagcbes de forca da equipe e modelos de previsdo.

Poisson Avangado

Calculadora avancada da distribuicdo de Poisson com formulas e filtros xG
personalizados.

Veneno

Calculadora padrédo de probabilidade de Poisson para resultados de partidas.

Classificagdo V

Avaliacdo do valor da equipe com base na andlise de desempenho e
probabilidades.

Classificagdo indicativa: M

Classificagdo do momento da equipe com base nos resultados em jogos
semelhantes.

Ferramentas

Ferramentas analiticas e de utilidade avangadas.

Calculadoras

Calculadoras estatisticas: ferramentas para Poisson, apostas de valor,
acumuladas e critério de Kelly.

Exportacdo de IA

Exporte dados usando modelos de formatacdo e analise com tecnologia de IA.
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2. Tabelas

A visualizacdo de tabelas estd disponivel emEstatisticas principais = TabelasNa barra lateral. Ela
fornece uma visdao geral abrangente da classificacao da liga, do desempenho individual de cada equipe,
dos graficos de desempenho histdrico e das comparagdes estatisticas de toda a liga.

2.1 Tabela de classificagao e filtros
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Figura 2.1 — Vista em tabela

O lado esquerdo da tela exibe a tabela de classificacdo do campeonato. Na parte superior, um conjunto
de filtros permite personalizar os dados:

Filtro Descricao

Liga Selecione a liga que deseja visualizar (ex.: Inglaterra — Premier League).

Temporada Selecione a temporada (ex.: 2025/2026). Vocé também pode visualizar
temporadas anteriores.

Local Filtrar por local: Todos os jogos, apenas jogos em casa ou apenas jogos fora.

Jogos / Periodo Filtre por periodo de jogo: Todos os jogos, Primeiro tempo, Segundo tempo ou um
intervalo personalizado.

Minutos (1-90) Restrinja as estatisticas a um intervalo de minutos especifico (por exemplo, 1-45
apenas para dados do primeiro tempo).

Destaque Destaque as partidas com base no resultado (por exemplo, "Resultado da partida"
destaca vitdrias, empates e derrotas na lista de partidas da equipe).

Atualizar Recarrega os dados com as configuragdes de filtro atuais.

Reiniciar Restaura todos os filtros aos seus valores padrao.
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A tabela de classificagdo mostra as seguintes colunas para cada equipe:

Coluna Significado

# Posigdo na liga.

Equipe Nome da equipe. Clique em uma equipe para ver seus dados detalhados no lado direito.
mMP Partidas jogadas.

EM Vitdrias.

D Empates.

L Perdas.

GF Gols marcados.

PARA Gols sofridos (concedidos).

GD Diferenca de gols (GF — GA).

Pontos Pontuacdo total.

H Resultados da equipe em casa.

um Os resultados da equipe fora de casa.

liga.

Q Dica:Clique em qualquer equipe na tabela de classificagdo para carregar seus dados detalhados no
painel a direita. O painel possui trés abas: Resultados da equipe, Desempenho da equipe e Estatisticas da
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2.2 Resultados da Equipe

O resultados da equipeA aba exibe uma lista completa das partidas do time selecionado na temporada
escolhida. Cada linha representa uma partida; os resultados anteriores mostram as estatisticas
completas, e os jogos futuros mostram apenas o nome do adversario.
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Figura 2.2 — Aba de resultados da equipe (Arsenal, Premier League 2025/2026)

A lista de partidas inclui as seguintes colunas:

Coluna Significado

# O numero da partida na temporada.

S Identificador de temporada.

Data Data em que a partida foi disputada (ou esta agendada).

R Numero redondo.

Pagina inicial / O time da casa e o time visitante.
Fora de casa

Final Placar final (ex.: 1-0).

Metade Placar do intervalo.

Bola-p Percentual de posse de bola da equipe selecionada.

Tiros Total de tiros

ShotsT Chutes no alvo.
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Cor Cantos.

EloH/EloA Classificagdo ELO da equipe mandante e da equipe visitante no momento da partida.
Diff H / Diff A Diferenca ELO (alteracdo) entre o time da casa e o visitante apds a partida.

1/X/2 Probabilidades pré-jogo para vitdria do time da casa, empate e vitdria do time visitante.
00,5-04,5 Probabilidades pré-jogo para Mais de 0,5, 1,5, 2,5, 3,5 e 4,5 gols.

U0.5 - U4.5 Probabilidades pré-jogo para menos de 0,5, 1,5, 2,5, 3,5 e 4,5 gols.

GG Probabilidades pré-jogo para ambas as equipes marcarem (GG/BTTS).

Q Dica:Os préximos jogos sdo exibidos na parte inferior da lista.

@ Dica:Os resultados sdo codificados por cores: verde para vitérias, amarelo/laranja para empates e
vermelho para derrotas, facilitando a identificacGo de padroes de desempenho num relance.

2.3 Desempenho das Equipes

O Forma das equipesA aba permite comparar o desempenho de vdrias equipes ao longo da temporada
usando graficos de linhas interativos. Selecione uma ou mais equipes na lista a esquerda e o grafico a
direita serd atualizado para mostrar as tendéncias de desempenho delas.
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Figura 2.3 — Aba de desempenho das equipes (comparagdo ELO: Arsenal x Wolves)

As abas de graficos na parte superior permitem alternar entre diferentes métricas de desempenho:
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Tipo de grafico ‘ O que isso mostra

QUANTO Progressao da classificagdo ELO ao longo da temporada. Valores mais altos
indicam um desempenho melhor.

Pontos/Jogo Média de pontos por jogo ao longo do tempo.

Pontuado/Jogo Média de gols marcados por jogo.

Jogo Concedido Média de gols sofridos por jogo.

Chutes/Jogo Média total de chutes por jogo.

Tiros no alvo/Jogo Média de chutes a gol por jogo.

Escanteios/Jogo Média de escanteios por jogo.

Como usar esta aba:

5. Cligue no nome de uma equipe noSelecione a(s) equipe(s)Selecione a lista para adiciona-la ao
grafico. Cligue novamente para desmarca-la.

6. Selecione varias equipes (mantenha a tecla CTRL pressionada) para comparar suas tendéncias
lado a lado.

Use as abas de tipo de grafico (ELO, Pontos/Jogo, etc.) para alternar entre diferentes métricas.

Use oSelegdo rapidaUse o menu suspenso na parte inferior para selecionar rapidamente grupos
de equipe predefinidos ou escolhaPadrao (Manual)para selecao manual.

9. CligueReiniciarEliminar todas as equipes selecionadas e comegar do zero.

Q Dica:Comparar os grdficos de ELO é particularmente util antes de uma partida: se o ELO de uma equipe
estiver subindo enquanto o da outra estiver caindo, isso pode indicar uma mudanga de desempenho que a
classificagéo bruta néo captura.
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2.4 Estatisticas da Liga

O estatisticas da ligaA aba fornece uma visdo geral estatistica de toda a liga, classificando todas as
equipes pela métrica selecionada. Isso é util para identificar tendéncias da liga, comparar os pontos
fortes das equipes em areas especificas e detectar equipes supervalorizadas ou subvalorizadas.

[ pr—— \_/ - 8 ox
= CGMBet System - Beta version 2.16.2 [t LDl wounucnE S B B @B O

Team MP W D L G GA D Pm MW A

— - P
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Games draam

werage Team 1228 1228 Games lost

Games Oven/Uncler 0.5

15

Games Oves/Undder 2.5

15 tverton s 1330 Games Oves/Under 1.3

14 trentiord 038 1242 Games Ovex/Under 4.5

Figura 2.4 — Aba de estatisticas da liga (chutes a favor e chutes contra)

O painel a direita lista todas as estatisticas disponiveis que vocé pode selecionar. Clique em qualquer
estatistica para atualizar a tabela de classificacdo:

Estatistica ‘ O que isso mostra

Metas Média de gols marcados e sofridos por jogo para cada equipe.
Tiros Média total de chutes a favor e contra por jogo.

Chutes a gol Média de chutes a gol a favor e contra por jogo.

Cantos Média de escanteios a favor e contra por jogo.

Posse de bola Percentual médio de posse de bola para cada equipe.
Jogos vencidos Numero total de jogos vencidos por cada equipe.

Jogos sorteados Numero total de jogos empatados.

Jogos perdidos Numero total de jogos perdidos.

Jogos com mais/menos de 0,5 Numero de jogos com mais ou menos de 0,5 gols no total.
Jogos com mais/menos de 1,5 Numero de jogos com mais ou menos de 1,5 gols no total.
Jogos com mais/menos de 2,5 Numero de jogos com mais ou menos de 2,5 gols no total.
Jogos com mais/menos de 3,5 Numero de jogos com mais ou menos de 3,5 gols no total.
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Jogos acima/abaixo de 4,5 Numero de jogos com mais ou menos de 4,5 gols no total.
GG/NG Numero de jogos em que ambas as equipes marcaram (GG) versus jogos
em que pelo menos uma equipe ndo marcou (NG).

A tabela de classificacdo mostra cada equipe com duas colunas de dados: o valor "A Favor" (quanto a
equipe produz nessa estatistica) e o valor "Contra" (quanto a equipe sofre). As equipes sdo classificadas
da maior para a menor na coluna "A Favor".Equipe médiaA linha é incluida como ponto de referéncia,

mostrando a média de toda a liga.

@ Dica:A equipe selecionada (na tabela de classifica¢do a esquerda) é destacada no ranking, facilitando a
visualizagdo de sua posicGo em relagcdo ao restante da liga.

Q Dica:Use esta aba para encontrar apostas de valor: por exemplo, uma equipe com um alto numero de
"Chutes a gol", mas um baixo numero de "Gols", pode estar com desempenho abaixo do esperado e
precisar de uma corregcdio no numero de gols.
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3. H2H (Confronto Direto)

A visualizacdo H2H estd disponivel emEstatisticas principais = Confronto diretona barra lateral ou
através doH2HAtalho na secdo Favoritos. Ele fornece uma comparacao detalhada lado a lado de duas
equipes, exibindo seus resultados recentes, resumos estatisticos e andlise do momento dos gols. Esta é
uma das ferramentas de pesquisa pré-jogo mais poderosas do Sistema CGMBet.

3.1 Selecao de Equipe e Filtros Globais

Na parte superior da visualizacdo H2H, vocé encontrard a drea de selecdo de equipe e trés menus
suspensos de filtro global que afetam todos os dados exibidos na tela.

Para selecionar as duas equipes que deseja comparar, use 0s quatro menus suspensos no centro da tela.
Para cada equipe (esquerda e direita), primeiro escolha aliga, entdo selecione oequipeNa segunda lista
suspensa. As equipes ndo precisam ser da mesma liga — vocé pode comparar quaisquer duas equipes
de qualquer competicdo compativel.

Os filtros globais na parte superior da visualizagdo controlam o contexto dos dados:

Filtro Descricao

Estatistica calculada antes | Define uma data limite para as estatisticas. Somente as partidas disputadas
antes dessa data sdo incluidas nos calculos. Isso é util para analisar o
desempenho das equipes antes de um jogo especifico.

Modo de sincronizagao Controla se os painéis esquerdo e direito compartilham as mesmas
configuragdes de filtro. Quando definido como "Estatisticas de casa e fora
sincronizadas", alterar um filtro em um lado aplica automaticamente a mesma
alteragdo ao outro. Quando definido como "Estatisticas de casa e fora nao
sincronizadas", os filtros de cada painel sdo independentes, permitindo
comparar diferentes conjuntos de dados (por exemplo, Time A em casa vs.
Time B fora).

Status do jogo Escolha entre “Mostrar apenas os jogos disputados” (para visualizar os
resultados concluidos) ou “Mostrar apenas os jogos agendados” (para ver os
proximos jogos).
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3.2 Aba Resultados

O ResultadosA aba é a visualizacdo padrao quando a janela H2H é aberta. Ela exibe dois painéis lado a
lado — um para cada equipe selecionada — cada um contendo uma lista de partidas na parte superior e
um resumo estatistico abaixo.
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Figura 3.1 — Aba de Resultados H2H (Arsenal x Aston Villa, Premier League 2025/2026)

3.2.1 Lista de Correspondéncias

A parte superior de cada painel exibe uma lista rolante de partidas do time selecionado. Cada linha
representa uma partida, com cores que indicam o resultado:verdepara vitérias,amarelo/laranjapara
empates, evermelhopor perdas.

Coluna Significado

# Numero da partida na temporada.

S Identificador de temporada.

Data Data em que a partida foi disputada.

R Ndmero redondo.

Lar O time da casa.

Ausente A equipe visitante. O nome da equipe selecionada aparece em negrito e destacado.
Final Placar final (ex.: 1-1).

Metade Placar do intervalo.

Pagina23 de 150



Sistema CGMBet — Guia do Usudrio

3.2.2 Filtros de painel

Abaixo da lista de partidas (na parte inferior de cada painel), um conjunto de filtros permite personalizar
os dados de cada equipe. Quando a sincronizagao esta ativada, alterar um filtro em um painel atualiza
automaticamente o outro.

Local
Todos Exibir todas as partidas, independentemente do local (padrao).
Lar Mostrar apenas as partidas em que a equipe jogou em casa.
Ausente Mostrar apenas as partidas em que a equipe jogou fora de casa.
Confronto direto Mostre apenas os confrontos diretos entre as duas equipes selecionadas.

Quando essa opgdo é selecionada, uma caixa de selegdo "Dividir por local"
aparece, permitindo que vocé detalhe ainda mais o histérico de confrontos
diretos, separando os resultados de jogos em casa e fora.

Periodo
Temporada atual Exibir apenas partidas da temporada atual (padrdo).
Ultimas 2 temporadas Exibir partidas da temporada atual e da temporada anterior.
Todas as estagbes Exibir todas as partidas histéricas disponiveis no banco de dados.
Ultimos 5 jogos Mostrar apenas as 5 partidas mais recentes.
Ultimos 10 jogos Mostrar apenas as 10 partidas mais recentes.
Ultimos 30 dias Exiba partidas disputadas nos ultimos 30 dias.
Ultimos 60 dias Exiba partidas disputadas nos ultimos 60 dias.
Destaque
Resultado da partida Codifique as linhas por cores de acordo com vitéria (verde), empate (amarelo)
e derrota (vermelho). Esta é a configuracdo padrao.
0/U 0.5 Destaque baseado em Mais/Menos de 0,5 gols no total.
0O/U 1.5 Destaque baseado no total de gols (Mais/Menos de 1,5).
0O/U 2.5 Destaque baseado no total de gols (Mais/Menos de 2,5).
0O/U 3.5 Destaque baseado no total de gols (Mais/Menos de 3,5).
0o/U 4.5 Destaque baseado no total de gols (Mais/Menos de 4,5).
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GG/NG Destaque baseado em se ambas as equipes marcaram (GG) ou ndo (NG).

Dados adicionais

Opgao Descrigao

Sem dados adicionais Exibir apenas as colunas de correspondéncia padrao (padrado).

Classificagdo ELO Exibir as classificagdes ELO de ambas as equipes no momento de cada partida.

Classificagdo do formuldrio | Exibir os valores de classificagdo do formuldrio para cada partida.

Classificagdo Mostre a posi¢do de cada equipe na tabela da liga no momento da partida.
Tiros Mostrar o total de chutes a favor e contra.

Chutes a gol Mostre os chutes a gol a favor e contra.

Cantos Mostrar contagem de escanteios a favor e contra.

Posse de bola Mostrar a porcentagem de posse de bola.

Minutos (1-90)

Restrinja as estatisticas a um intervalo de minutos especifico. Por exemplo, inserir 1-45 limita todos os
calculos apenas aos dados do primeiro tempo. Clique.Atualizarpara aplicar o intervalo de minutos
atualizado.

3.2.3 Resumo Estatistico

Abaixo da lista de partidas, cada painel exibe uma sec¢ao de resumo estatistico dividida em trés
areas:Resultado,Média de gols, e Estatisticas de desempenhoUm adicionalEstatisticas do primeiro golA
se¢do também é exibida.

Resultado

Exibe a porcentagem de vitdrias, empates e derrotas da equipe selecionada nas partidas filtradas,
representada por graficos de barras verticais com cores diferentes (verde para vitérias, amarelo para
empates e vermelho para derrotas). Quando o filtro de destaque é definido para a op¢do Mais/Menos
ou Ambas as Equipes/Nenhuma Equipe, a secdo Resultado se adapta para exibir as porcentagens
relevantes (por exemplo, Mais ou Menos).

Média de gols

Mostra a média de gols marcados e sofridos por partida, exibida como barras de progresso horizontais
com valores numéricos. Verde representa gols marcados e vermelho representa gols sofridos.

Estatisticas de desempenho

Um conjunto de indicadores-chave de desempenho com barras de progresso horizontais e valores
percentuais:

Estatistica O que isso mostra
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Folha em branco Percentagem de jogos em que a equipe ndo sofreu gols.
Nenhum gol marcado Percentagem de jogos em que a equipe ndo conseguiu marcar gols.
Empate 0-0 Percentagem de jogos que terminaram em empate sem gols.

Estatisticas do primeiro gol

Analise de quem marcou o primeiro gol em cada partida:

Estatistica O que isso mostra

Marcou primeiro Percentagem de jogos em que a equipa marcou o primeiro golo.
Concedido em primeiro Percentagem de jogos em que o adversario marcou primeiro.

lugar

Sem gols Percentagem de jogos em que ndo foram marcados quaisquer golos.

Q Dica:Compare as estatisticas do primeiro gol entre as duas equipes para identificar qual delas
tende a tomar a iniciativa. Uma equipe que marca primeiro com frequéncia pode ter uma vantagem
psicolégica em um confronto direto.

3.3 Aba Objetivos

O MetasA aba fornece uma andlise visual minuto a minuto de quando cada equipe marca e sofre gols.
Ela foi projetada para ajudar vocé a identificar padrdes de pontuagdo, como equipes que comegam bem
ou terminam o jogo no final.
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Figura 3.2 — Aba de gols do confronto direto (Arsenal x Aston Villa, andlise de gols minuto a minuto)

3.3.1 Lista de partidas com cronograma de gols

A aba Gols é dividida em dois painéis sobrepostos (o superior para o primeiro time, o inferior para o
segundo). Cada painel exibe uma lista de partidas no lado esquerdo, idéntica a aba Resultados (com as
mesmas colunas #, S, Data, R, Casa, Fora, Final e Intervalo). No entanto, em vez do resumo estatistico, o
lado direito de cada linha apresenta umbarra de tempo da meta—uma faixa horizontal que abrange os
minutos 1 a 90. Cada gol é representado por uma marca vertical colorida na linha do tempo:

Cor Significado
Verde Um gol marcado pela equipe selecionada.
Vermelho Gol sofrido pela equipe selecionada.

Essa visualizagdo facilita a identificacdo de padrdes rapidamente — por exemplo, grupos de gols nos
ultimos 15 minutos ou um time que sofre gols com frequéncia nos primeiros minutos.

3.3.2 Filtros da guia Metas

Cada painel na aba Metas possui seu préprio conjunto de filtros na parte inferior:

Filtro Descricao
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Local As mesmas opgGes da aba Resultados: Todos, Casa, Fora ou Confronto Direto.

Periodo As mesmas opcSes da aba Resultados: Temporada atual, Ultimas 2
temporadas, Todas as temporadas, Ultimos 5/10 jogos, Ultimos 30/60 dias.

Destaque As mesmas opgdes da aba Resultados: Resultado da partida, Mais/Menos de
0,5 a 4,5 ou GG/NG. Controla a codificacdo por cores das linhas da partida.

Atualizar Recarrega os dados com as configuragdes de filtro atuais.

3.3.3 Graficos de Distribuicao de Metas

No lado direito de cada painel, dois graficos de barras fornecem uma visdo agregada do momento em
gue os gols foram marcados em todas as partidas filtradas:

Grafico O que isso mostra

Gols Marcados A porcentagem de gols marcados pela equipe em cada intervalo de tempo. As
barras estdo coloridas de verde.

Gols sofridos A porcentagem de gols sofridos em cada intervalo de tempo. As barras sao
coloridas de vermelho/rosa.

O eixo horizontal é dividido em intervalos de tempo (por exemplo, 0-10, 10-20, ... 80-90), e a
porcentagem acima de cada barra mostra a proporc¢do do total de gols que se enquadram nesse
intervalo.

Alntervalo de tempoO menu suspenso abaixo de cada grafico permite que vocé escolha a granularidade
dos intervalos de tempo:

Opgao Descricao

A cada 5 minutos Granularidade mais fina — 18 intervalos de 0-5 a 85-90.

A cada 10 minutos Padrdo — 9 intervalos de 0-10 a 80-90.

A cada 15 minutos 6 intervalos de 0-15 a 75-90.

A cada 30 minutos 3 intervalos: 0-30, 30-60, 60-90.

A cada 45 minutos 2 intervalos: primeira metade (0—45) e segunda metade (45-90).

@ Dica:Use os intervalos de “A cada 10 minutos” ou “A cada 15 minutos” para obter o melhor
equilibrio entre detalhes e legibilidade. Alterne para “A cada 5 minutos” ao investigar padrées taticos
muito especificos, como gols marcados imediatamente apds o intervalo.

Q Dica:Se uma equipe marca um numero desproporcional de gols na faixa de 70 a 90 minutos,
enquanto a outra sofre muitos gols no mesmo periodo, isso é um forte indicio para considerar apostas
no final da partida, como Mais de 1,5 gols no segundo tempo.
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Sistema CGMBet — Guia do Usudrio — Capitulo 4: Estatisticas

4. Estatisticas

A visualizacdo Estatisticas esta disponivel emEstatisticas principais = EstatisticasNa barra lateral. Ela
fornece uma visdo geral estatistica entre ligas e equipes, permitindo comparar as principais métricas
relevantes para apostas em todas as ligas e todas as equipes do banco de dados. Os dados sao
apresentados em duas abas separadas:Ligas e EquipesAmbas as abas compartilham o mesmo conjunto
de filtros na parte inferior da tela e exibem uma variedade de colunas que abrangem resultados, limites
de metas e estatisticas do primeiro gol.

4.1 Selegao da Liga e da Equipe

Na parte superior da visualizacdo de Estatisticas, dois menus suspensos permitem filtrar os dados antes
de serem carregados:

Suspenso Descrigao

Liga Selecione uma liga especifica para visualizar (por exemplo, Inglaterra — Premier
League) ou deixe selecionado “Todas as Ligas” para incluir todas as ligas no banco
de dados.

Equipes Selecione uma equipe especifica ou deixe a op¢do "Todas as equipes" selecionada
para incluir todas as equipes. Quando uma liga é selecionada, o menu suspenso
"Equipes" filtra para mostrar apenas as equipes pertencentes a essa liga.

Esses menus suspensos de nivel superior controlam quais ligas ou equipes aparecem nas abas Ligas e
Equipes.

4.2 Aba Ligas

O LigasA aba exibe uma linha por liga, resumindo as estatisticas agregadas de todas as partidas daquela
liga para os filtros selecionados. Esta é a aba padrdo quando a visualizagao de Estatisticas é aberta.
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Figura 4.1 — Visdo de estatisticas — Aba Ligas (todas as ligas,

Cada linha representa uma liga e inclui as seguintes colunas:

Coluna Significado

temporada atual,

# Posi¢cdo no ranking (ordenado por padrdo por "Acima de 2,5%").

modo de porcentagens)

(Bandeira) A bandeira do pais associada a liga.

Liga O nome completo da liga.

Jogos Numero total de partidas disputadas no campeonato durante o periodo selecionado.

Ganho Percentagem (ou sequéncia) de jogos vencidos pela equipe da casa.

Retirou Percentagem (ou sequéncia) de partidas que terminaram em empate.

Perdido Percentagem (ou sequéncia) de jogos vencidos pela equipe visitante.

00.5/U0.5 Percentagem de jogos com mais de 0,5 ou menos de 0,5 golos no total.

015/U15 Percentagem de jogos com mais de 1,5 gols ou menos de 1,5 no total.

025/U25 Percentagem de jogos com mais de 2,5 gols ou menos de 2,5 gols no total.

035/U35 Percentagem de jogos com mais de 3,5 gols ou menos de 3,5 gols no total.

04.5/U45 Percentagem de jogos com mais de 4,5 gols ou menos de 4,5 gols no total.

GG Percentagem de jogos em que ambas as equipas marcaram (BTTS — Ambas as
equipas marcam).

DE Percentagem de jogos em que pelo menos uma equipa ndo marcou (Sem golos / sem
ambas as equipas marcarem).
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G Sco Média de gols marcados por partida em todo o campeonato.

G Con Média de gols sofridos por partida em todo o campeonato.

Sco 12 Percentagem de jogos em que a equipa da casa marcou primeiro.

Com 12 Percentagem de jogos em que a equipa visitante marcou primeiro.

Sem gols Percentagem de jogos que terminaram sem golos (0-0).

Q Dica:Clique em qualquer cabecalho de coluna para classificar a tabela por essa métrica. Por
exemplo, cliqgue em “GG” para encontrar as ligas com a maior taxa de “Ambas as Equipes Marcam” —
util para identificar competicdes com alta probabilidade de “Ambas as Equipes Marcam”.

4.3 Aba Equipes
O EquipesA aba exibe uma linha por equipe, mostrando as estatisticas individuais de cada time. Ela
compartilha a maioria das colunas da aba Ligas, mas inclui dados adicionais especificos de cada equipe.
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Figura 4.2 — Visdo de estatisticas — Aba Equipes (todas as equipes, temporada atual, modo de porcentagens)

A aba Equipes inclui todas as colunas descritas na aba Ligas acima, além das seguintes colunas
adicionais:

Coluna Significado

Equipe O nome da equipe (substitui a coluna Liga).

Préximo oponente O préximo adversario agendado da equipe, incluindo se a partida sera em casa ou
fora (indicado entre parénteses).

Pagina31l de 150



Sistema CGMBet — Guia do Usudrio

Escécia Percentagem de jogos em que a equipe marcou pelo menos um gol.

Com Percentagem de jogos em que a equipe sofreu pelo menos um gol.

As colunas restantes (Vitdrias, Empates, Derrotas, Limiares de Mais/Menos, GG, NG, Gols Marcados,
Gols Convertidos, Gols Marcados no 12 Lugar, Convertidos no 12 Lugar, Sem Gols) tém o mesmo
significado que na aba Ligas, mas sdo calculadas no nivel de cada equipe individualmente, em vez de no
nivel da liga como um todo.

Q Dica:A aba "Equipes" é particularmente Util quando combinada com filtros. Por exemplo, defina o
local como "Visitante" e classifique por "Vitdrias" para encontrar as equipes com a melhor taxa de
vitdrias fora de casa em todas as ligas.

4.4 Filtros
Na parte inferior de ambas as abas, uma barra de filtros compartilhada permite refinar os dados. Altere
qualquer filtro e clique emAtualizarAtualiza as abas Ligas e Equipes.

Local

Todos os jogos Incluir todas as partidas, independentemente do local (padrdo).

Lar Incluir apenas jogos em casa (na aba Ligas, isso significa todos os dados de
jogos em casa; na aba Equipes, mostra apenas os jogos em que a equipe jogou
em casa).

Ausente Incluir apenas jogos fora de casa.

Periodo

Temporada atual Exibir apenas os dados da temporada atual (padrdo).

Ultimas 2 temporadas Combine a temporada atual com a anterior.

Todas as estag¢des Inclua todos os dados histéricos disponiveis no banco de dados.

Ultimos 5 jogos Exibir apenas as 5 partidas mais recentes por liga ou equipe.

Ultimos 10 jogos Exibir apenas os 10 jogos mais recentes por liga ou equipe.

Ultimos 30 dias Incluir apenas partidas disputadas nos ultimos 30 dias.

Ultimos 60 dias Incluir apenas partidas disputadas nos ultimos 60 dias.

Minutos (1-90)

Restrinja os cdlculos a um intervalo de minutos especifico. Por padrdo, esta definido como 1-90 (partida
completa). Alterar para, por exemplo, 1-45 recalculara todas as estatisticas com base apenas nos dados
do primeiro tempo.
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4.4.1 Modo de Exibi¢ao

O Modo de exibicaoO menu suspenso controla como os valores estatisticos sao apresentados na tabela.
Essa é uma funcionalidade poderosa que transforma os mesmos dados subjacentes em trés perspectivas
analiticas completamente diferentes:

Opgao Descricao

Percentagens Modo padrdo. Cada célula mostra a porcentagem de partidas que atendem ao
critério especificado. Por exemplo, um valor de "69%" para Mais de 2,5
significa que 69% das partidas do campeonato tiveram mais de 2,5 gols no
total. As médias de gols (G Sco, G Con) sdo exibidas como valores decimais
(por exemplo, 1,86).

Sequéncias Positivas Cada célula mostra a sequéncia positiva atual — o nimero de partidas
consecutivas mais recentes em que a condicdo foi verdadeira. Por exemplo,
um valor de "4" para "Mais de 2,5" significa que as ultimas 4 partidas
consecutivas tiveram mais de 2,5 gols no total. A sequéncia é contada a partir
da partida mais recente e para assim que uma partida quebra o padrdao. Um
valor de 0 significa que a partida mais recente ndo atendeu a condigdo.

Sequéncias negativas Cada célula mostra a sequéncia negativa atual — o nimero de partidas
consecutivas mais recentes em que a condi¢do NAO foi atendida. Por exemplo,
um valor de "3" para "Mais de 2,5" significa que as ultimas 3 partidas seguidas
NAO tiveram mais de 2,5 gols no total. Isso é Gtil para identificar periodos de
seca ou padrdes que podem precisar de corregdo.

Q Dica:0 modo Sequéncias Positivas é essencial para identificar tendéncias promissoras. Por
exemplo, se uma equipe apresentar uma sequéncia positiva de 7 jogos com gols de ambas as equipes
(GG - Both Teams To Score), significa que nos ultimos 7 jogos dessa equipe ambas as equipes
marcaram gols — um forte indicio de que a tendéncia pode continuar.

Q Dica:0O modo Sequéncias Negativas ajuda vocé a identificar apostas com potencial de valor. Se uma
equipe tiver uma sequéncia negativa de 5 jogos com mais de 2,5 gols, significa que as Ultimas 5
partidas tiveram 2 gols ou menos. Isso pode indicar uma equipe com um ataque realmente fraco ou
uma corregdo de desempenho prestes a acontecer — use essa informagdo juntamente com outros
dados para tomar sua decisao.

4.5 Export

O ExportarO botdo no canto inferior direito da tela permite exportar a tabela atual (Ligas ou Equipes,
dependendo da aba ativa) para um arquivo para posterior andlise em um software de planilha. Os dados
exportados refletem os filtros e 0 modo de exibi¢cdo aplicados no momento.
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Sistema CGMBet — Guia do Usudrio — Capitulo 5: Proximos Passos

5. Proximos eventos

A préxima visualizagdo estd disponivel emPor virNa barra lateral. E a central de partidas do Sistema
CGMBet, onde vocé pode navegar por todas as partidas agendadas e realizadas, aplicar filtros
avancados, configurar colunas estatisticas personalizadas (chamadas de "abas do sistema") e executar
calculos para cada partida no banco de dados. Esta é a visualizacdo mais completa do aplicativo e o
principal espaco de trabalho para criar e testar sistemas de apostas.

5.1 Visao Geral

A visualizacdo "Em breve" estd dividida em duas areas principais: umagrade de correspondénciaa
esquerda e umpainel de guias do sistemaA direita, a grade de partidas exibe todos os jogos do periodo
selecionado. Ao mesmo tempo, o painel de guias do sistema, também a direita, permite configurar até
27 colunas estatisticas personalizadas, que sdo adicionadas a grade de partidas quando ativadas.
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Figura 5.1 — Visdo futura — visGo geral com grade de partidas e painel de guias do sistema
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5.1.1 Filtros principais

A linha superior da visualizacao "Em breve" fornece um conjunto de filtros e controles de visibilidade de

colunas:

Filtro / Botdo Descrigdo

Liga/Equipe Selecione uma liga ou equipe especifica para filtrar a lista de partidas. Compativel
com grupos personalizados "Minhas Ligas". A opc¢do padrdo é "Todas as Ligas".

Status Filtre as partidas por estado: Todas as partidas (padrdo), Somente partidas
jogadas ou Somente partidas agendadas.

Periodo Selecione o periodo para as partidas: Ultimos 7 dias, Ultimos 3 dias, Ontem, Hoje
(padrd@o), Amanha, Préximos 3 dias, Proximos 7 dias, Entre datas (intervalo de
datas personalizado), Temporada atual ou Entre temporadas.

v Abre uma janela pop-up para mostrar ou ocultar as colunas ELOH /ELO A e

definir filtros de intervalo ELO minimo/maximo para equipes da casa e visitantes.

Formulario ¥

Abre uma janela pop-up para mostrar ou ocultar as colunas Formulério H /
Formulario A e definir filtros de classificagdo minima/maéxima para times da casa
e visitantes.

Probabilidades ¥

Abre uma janela pop-up para mostrar ou ocultar as colunas de probabilidades (1,
X, 2, 0/U 0,5-4,5, GG, NG) e definir filtros de intervalo de probabilidades
minimas/maximas para cada mercado.

Estatisticas ¥

Abre uma janela pop-up para mostrar ou ocultar as colunas de estatisticas da
partida (Chutes, Chutes a Gol, Escanteios, Posse de Bola) e definir filtros
minimos/maximos. Inclui um seletor de periodo (Tempo integral, Primeiro
tempo, Segundo tempo).

Atualizar

Recarrega a lista de resultados com as configuracdes de filtro atuais.

Limpar filtros

Remove todos os filtros de coluna ativos (ELO, Formulario, Probabilidades,
Intervalos de Estatisticas) e os redefine para os valores padrao.

5.1.2 Combinar colunas da grade

A tabela de resultados exibe as seguintes colunas. Algumas colunas estdo ocultas por padrdo e podem
ser exibidas usando os botdes pop-up descritos acima.

Coluna Significado

(Caixa de Selecione correspondéncias individuais para operagcGes em lote.
selegdo)

Alertas Mostra se um alerta foi configurado para esta partida.

Meus jogos Mostra se a partida foi adicionada aos favoritos em Meus Jogos.
Liga O nome da liga.

Data/OU Data e horario de inicio da partida.

Estrada Numero redondo.

Equipe da casa

O nome do time da casa.
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T(h) Posicdo (classificacdo) da equipe mandante na tabela de classificagdo do campeonato.

Equipe visitante | O nome da equipe visitante.

T(a) Posicdo na tabela (classificagcdo) da equipe visitante.
Resultado O placar final (das partidas disputadas).
ELOH/ELO A Classificagdes ELO para as equipes da casa e visitantes (ocultas por padrdo).

FormularioH / AvaliagGes de desempenho das equipes da casa e visitante (ocultas por padrdo).
Formuldrio A

1/X/2 Probabilidades pré-jogo para vitéria em casa, empate e vitéria fora (ocultas por padrdo).
00,5-04,5/ Probabilidades de mais/menos para varios limites de gols (ocultas por padrdo).
u0,5-U4,5

GG/ NG Probabilidades de ambas as equipes marcarem e de ambas as equipes ndo marcarem

(ocultas por padrao).

ShH/ShA Total de chutes a gol das equipes da casa e visitantes (oculto por padrao).
STH/STA Chutes a gol das equipes da casa e visitantes (ocultos por padrdo).
CorH/CorA Escanteios para os times da casa e visitantes (ocultos por padrdo).

Pos H /Pos A Percentagem de posse de bola para equipas da casa e visitantes (oculta por

predefini¢do).

5.1.3 Barra de ferramentas inferior

Na parte inferior da grade de partidas, uma barra de ferramentas oferece as seguintes ac¢oes:

Botao Descricao

Filtro Um menu suspenso que permite filtrar as partidas visiveis: "Todos os jogos"
mostra tudo, "Somente meus jogos" mostra apenas as partidas salvas como
favoritas.

Reinicializagdo em breve! Redefine toda a visualizagdo "Proximos" para o seu estado padréao, limpando

todos os filtros, configuracdes da guia do sistema e resultados calculados.

Backtest e valor P Executa um backtest estatistico das tabelas do sistema atualmente calculadas
em comparagdo com os resultados historicos e computa um valor P para
avaliar a significancia estatistica do sistema. Este recurso sera descrito em
detalhes em um capitulo separado.

Verificar meus alertas Analisa as correspondéncias atuais em relagdo aos alertas configurados e
destaca quaisquer correspondéncias que acionem uma condigdo de alerta.

Atualizar pontuacao Atualiza os resultados ao vivo das partidas de hoje diretamente do servidor.

Exportar Exporta a grade de partidas atual (incluindo todas as colunas visiveis e os
valores calculados da guia do sistema) para um arquivo.

Abas » Alterna a visibilidade do painel de guias do sistema no lado direito. Clique para
ocultar ou exibir o painel.
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Sistema CGMBet — Guia do Usudrio — Capitulo 5: Proximos Passos

5.2 Painel de guias do sistema

O lado direito da visualizagao "Em breve" contém opainel de guias do sistema— o recurso analitico mais
poderoso do Sistema CGMBet. Ele oferece 27 abas configurdveis (1-27), cada uma representando uma
coluna estatistica personalizada que pode ser adicionada a grade de partidas. Ao configurar varias abas
com diferentes mercados, intervalos e filtros, vocé pode criar um sistema de apostas completo e avalia-
lo em todas as partidas simultaneamente.
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Figura 5.2 — Painel de guias do sistema (Coluna 1, estado padréo/desativado)

5.2.1 Opgoes de Configuragao da Aba

Cada aba pode ser configurada independentemente com as seguintes configuracdes:

Estado e Equipe

Contexto Descricao
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Estado Defina como Desativado (a coluna fica inativa) ou Ativado (a coluna sera
calculada e exibida na grade). Quando ativado, o cabegalho da guia fica laranja se
for uma "guia inicial" ou azul se for uma "guia externa".

Equipe Escolha a perspectiva da equipe a partir da qual calcular: Casa ou Fora.
Reiniciar Redefine a aba atual para seu estado padrdo (desativada).
Cabecgalho Um nome personalizado para a coluna (visivel apenas quando a guia esta

ativada). Esse nome aparece como cabegalho da coluna na grade de resultados.

Copiar de Copie a configuragdo de outra aba para duplicar as configuragdes rapidamente.
Aba Importar / Aba Importe ou exporte a configuragdo de uma Unica aba para/de um arquivo,
Exportar permitindo que vocé compartilhe configuragdes de colunas individuais.

Tipo

Opgao Descricao

Selecione um mercado Escolha em uma lista de mercados predefinidos (consulte Mercados abaixo). Este
é o modo padrdo para a maioria dos calculos.

Personalizado Abre o editor de féormulas de coluna personalizada, permitindo que vocé escreva
formulas avangadas usando fungdes integradas. Esse recurso poderoso é descrito
em detalhes em um capitulo separado.

Mercados

Quando o Tipo esta definido como "Selecionar um mercado", o menu suspenso Mercados oferece uma
lista completa de mercados de apostas para andlise. Os mercados disponiveis incluem:

Grupo de Mercado ‘ Opgoes

Resultado da partida Vitéria, Empate, Derrota, Ndo Vitdria, Ndo Empate, Ndo Derrota.

Objetivos (nivel de jogo) Mais de (jogo), Menos de (jogo), Exatamente (jogo) — com limite de gol
configurdvel e handicap opcional.

Ambas as equipes marcam GG (ambas as equipes marcaram), NG (pelo menos uma equipe ndo
marcou).

Gols (estatisticas da equipe) Marcados, Sofridos, Total — média de gols por partida.

Objetivos (nivel de equipe) Mais de (equipe), Menos de (equipe), Exatamente (equipe) — gols apenas

da equipe selecionada.

Gols (nivel do adversario) Mais de (adversario), Menos de (adversario), Exatamente (adversario) —
gols apenas do adversario.

Pontos Pontos/jogo, Pontos/jogo (adversario) — média de pontos por partida.
Estatisticas da partida Chutes, chutes a gol, escanteios, posse de bola.

Pontuacgdo correta Probabilidade de pontuacGes exatas especificas (por exemplo, 1-0, 2-1).
Mercados combinados HT/FT (resultado ao intervalo/final de jogo), 12/22 (vencedor do primeiro

tempo vs. vencedor do segundo tempo).
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Faixa

A secdo Intervalo controla quais correspondéncias sdo usadas para o calculo estatistico:

Contexto

Descrigao

Faixa A temporada atual (padrdo), os ultimos X jogos (com um nimero
configurdvel), as ultimas X temporadas ou todas as temporadas.
Tipo de jogo Todos os jogos (padrdo), somente jogos em casa ou somente jogos fora.

Periodo de tempo

Tempo integral (padrdo), Primeiro tempo, Segundo tempo ou Minutos
intermediarios (com minutos de inicio e término configuraveis).

Destaque

A secdo Destaque permite que vocé codifique por cores os valores calculados na grade de
correspondéncia para identificar rapidamente as entradas que atendem aos seus critérios:

Opgao ‘ Descricao

N3do destacar

Nenhuma codificacdo de cores aplicada (padrdo).

Destaque se >=

Destaque em verde as células onde o valor for maior ou igual a um limite
que vocé especificar.

Destaque se <=

Destaque as células cujos valores sejam menores ou iguais a um limite
predefinido.

Destaque se estiver entre

Destaque as células cujos valores estejam entre dois limites.

Destaque se ndo estiver entre

Destaque as células cujos valores estejam fora de dois limites.

Destaque se for verdade

Destaque as células onde a condigdo é verdadeira (para mercados
booleanos).

Destaque se for falso.

Destaque as células onde a condigdo é falsa.

Destaque apenas se o nimero
de jogos for maior ou igual a

Uma caixa de selegdo adicional que restringe o destaque as equipes que
disputaram um nimero minimo de jogos, evitando resultados enganosos
decorrentes de amostras pequenas.

Mostrar

Contexto Descricao

Mostrar estilo padrao

Exibe o valor calculado usando o formato padrdo (percentagem, média ou
contagem, dependendo do mercado).

Mostrar porcentagem

Forga a exibicdo em porcentagem.

Mostrar nimero

Forga a exibicdo como um numero bruto.

Do total

Quando selecionada, acrescenta o niumero total de correspondéncias (por
exemplo, "4/10" em vez de apenas "40%").
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Calcule a coluna

Depois de configurar uma guia, clique emCalcule a coluna NBotdo para executar o calculo. O sistema
processara cada correspondéncia na grade e preencherd a coluna correspondente com os valores
calculados. Se vocé alterar as configuragdes apds um célculo, o rétulo do botdo sera atualizado para
indicar que um novo calculo é necessario.

5.3 Calculando uma coluna — Exemplo passo a passo

Este exemplo demonstra como configurar uma aba de sistema simples que calcula a porcentagem de
vitdrias do time da casa em seus Ultimos 5 jogos em casa, com destaque aplicado aos valores de 60% ou
mais.
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Figura 5.3 — Uma coluna calculada ("Minha Coluna") com valores destacados >= 60%

Passo 1:Clique na abalna grade numerada na parte superior do painel de guias do sistema.

Etapa 2:Alterar oEstadoDe "Desativado" para "Ativado". O cabegalho da aba fica laranja para confirmar
gue estd ativa.

Etapa 3:Digite umCabegalhonome—por exemplo, "Minha Coluna". Este texto aparecerd como o
cabecalho da coluna na grade de correspondéncia.

Passo 4:Defina oTipopara "Selecionar um mercado" e escolherGanhoa partir do menu suspenso
Mercados.

Etapa 5:Sob Faixa, defina o intervalo como "Os ultimos X jogos" com um valor de5Defina o tipo de jogo
como "Jogos em casa" e o periodo de tempo como "Entre minutos" com os valores1 para 45(apenas a
primeira metade).
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Etapa 6:Sob Destaque, selecione "Destacar se >=" e insirab00pcionalmente, marque "Destacar somente
se jogos >=" e defina 0 minimo para3para evitar dar destaque a equipes com pouquissimos jogos.

Etapa 7:Clique"Calcular" na coluna 10 sistema processa cada correspondéncia e preenche a coluna
"Minha Coluna" na tabela. Valores de 60% ou mais sdo destacados em verde.

Q Dica:Vocé pode configurar vérias guias simultaneamente e, em seguida, clicar em "Calcular tudo"
na parte inferior do painel para executar todas as colunas ativadas de uma sé vez, economizando
bastante tempo.

5.4 Secao de filtro

Abaixo do painel de guias do sistema, a secao Filtro permite filtrar a grade de correspondéncia por
valores de coluna calculados. O modo de filtro pode ser definido como:

Modo Descricao

Padrdo Exibe uma lista de caixas de sele¢do, uma para cada guia do sistema ativada.
Marcar uma caixa de selegdo filtra a grade para mostrar apenas as
correspondéncias em que a condi¢do de destaque daquela coluna é atendida.
Use os botdes "Selecionar tudo" e "Desmarcar tudo" para ativar/desativar todos
os filtros de uma so vez.

Avancado Oferece um mecanismo de filtragem mais poderoso com condi¢Ges
personalizadas.

5.5 Editor de Formulas de Coluna Personalizadas

Quando oTipoO menu suspenso estd definido como "Personalizado", umCriar ou modificar uma
consulta personalizadaO bot3o aparece. Clicar nele abre o editor de férmulas de coluna personalizada
— uma caixa de didlogo poderosa onde vocé pode escrever férmulas avangadas usando uma biblioteca
de fungdes integradas.
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Figura 5.6 — Editor de formulas de coluna personalizadas com categorias de fungées e painel de ajuda

O editor oferece categorias de fungbes (Fungdes predefinidas, Funcbes de nivel de jogo, Funcbes de
nivel de liga, Colunas definidas, Func¢des salvas e Fungdes do sistema), uma lista de fungdes disponiveis e
um painel de ajuda detalhado que explica os parametros de cada fungdo. Vocé pode compor consultas
complexas combinando varias funcdes, salvar formulas para reutilizacdo e carregar férmulas salvas
anteriormente.

Observagdo: O editor de férmulas de colunas personalizadas é um recurso premium (VIP Plus) e sera
apresentado em detalhes em um capitulo separado.
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5.6 Sistema de Salvar/Carregar

O Sistema de Salvar/CarregarO botdo abre uma caixa de didlogo que permite salvar e carregar
configuracdes completas do sistema. Uma configuracdo do sistema inclui todas as 27 configuracdes de
abas (mercados, intervalos, destaques, fdrmulas), para que vocé possa alternar rapidamente entre
diferentes estratégias de apostas.

B Save/lLoad System X

System Configurations

01-Test 1 : Name: Test 1

02 - Test 2
03 - This is a saved systen Comments
04 - Empty
05 - Empty
06 - Empty
O7 - Empty
08 - Empty
09 - Empty
10 - Empty
11 - Empty
12 - Empty

»

| Save to Slot | | Load from Slot | ‘ Delete Slot |

Figura 5.4 — Didlogo Salvar/Carregar Sistema com mdultiplos slots de configuracéo

O didlogo oferece os seguintes recursos:

Elemento Descricao

Lista de slots Uma lista roldvel de espacos de configuracdo (até 99). Cada espago mostra seu
numero e nome. Espacgos vazios sao rotulados como "Vazio".

Nome Um campo de texto para atribuir um nome descritivo ao espago selecionado.

Comentarios Area de texto livre para anotagdes sobre o sistema (por exemplo, quais mercados
ele visa, quando usa-lo).

Salvar no slot Salva a configuragdo atual de 27 abas no slot selecionado.

Carregar do Slot Carrega uma configuragdo previamente salva no slot selecionado, substituindo
todas as configuragGes atuais da aba.

Excluir Slot Limpa o espaco selecionado.

O nome do sistema atualmente carregado é exibido na parte inferior do painel de guias do sistema
como "Sistema atual: [nome]".

Q Dica:Crie sistemas diferentes para diferentes ligas ou estratégias (por exemplo, "Sistema de Mais
de 2,5 Gols", "Buscador de Valor para Ambos os Times Marcam") e alterne entre eles usando
Salvar/Carregar. Isso é muito mais rapido do que reconfigurar manualmente todas as 27 abas.
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5.7 Menu de contexto de correspondéncia (clique com o botao direito do

mouse)

Clicar com o botdo direito do mouse em qualquer linha de correspondéncia na grade abre uma janela
pop-up de contexto com opcdes de navegacao rapida para essa correspondéncia especifica:

17/02/2026, 19:45, Round 33

Head to Head

Tables

Manage My Games

Analyse with Goals

Analyse with Score Evoluticn

Analyse with A.G.5.

Analyse with Rating M

Send to Poisson

Calculated Xg:  « H+A W

Figura 5.5 — Menu de contexto (clique com o botdo direito do mouse) para uma correspondéncia

Opgao ‘ Descricao

Confronto direto

Abre a visualizagdo H2H com as duas equipes desta partida pré-
selecionadas.

Tabelas

Navega até a visualizacdo de tabelas com a liga da partida pré-
selecionada.

Gerenciar meus jogos

Adicione ou remova esta partida dos seus favoritos "Meus Jogos".

Analisar com foco em objetivos

Abre a visualizagdo de Estatisticas de Gols focada nas equipes desta
partida.

Analise com a Evolugdo da
Pontuacdo

Abre a visualizagdo da Evolugdo do Resultado para esta partida.

Analise com A.G.S.

Abre a visualizacdo de Estatisticas Avancadas de Gols para todos os jogos
disputados na tabela.

Analisar com classificagdo M

Abre a visualizacdo de Classificagdo M (classificagdo de momentum) para
esta partida.

Enviar para Poisson

Envia a partida para a calculadora de Poisson, preenchendo
opcionalmente os valores de xG calculados. O menu suspenso na parte
inferior permite escolher entre xG em casa + fora ou xG médio da liga.
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Q Dica:O menu de contexto acessivel com o botdo direito do mouse é a maneira mais rapida de
analisar detalhadamente uma partida especifica. Use-o para alternar rapidamente da visualizacao
"Préximos" para qualquer mdédulo analitico sem perder seus filtros atuais ou a configuracao da guia
do sistema.
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6. Gerenciador de Alertas

O Gerenciador de Alertas pode ser acessado a partir deEm breve - Alertasitem na barra lateral ou
através doConfiguragdes - Meus alertasmenu. Permite definir regras de alerta personalizadas que sdo
verificadas automaticamente em relagdo as préximas partidas. Quando uma partida atende a todas as
condicBes definidas em um alerta, ela é sinalizada na visualizagdo "Préximas partidas" e destacada na
janela de Resumo Diario.

O Gerenciador de Alertas suporta até99 vagas para alertasCada uma delas pode conter uma
configuracdo de alertas completa e independente. Isso significa que vocé pode criar uma ampla gama de
alertas direcionados a diferentes mercados, ligas ou estratégias simultaneamente.

6.1 Visao Geral

A janela do Gerenciador de Alertas esta dividida em duas dreas principais: umalista de slots de alertaa
esquerda e umpainel de configuracao a direita.
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Figura 6.1 — Gerenciador de Alertas — visdo geral com lista de slots e painel de configuragdo

6.1.1 Lista de Slots de Alerta

O painel esquerdo exibe uma lista rolavel de espacos para alertas, numerados de 1 a 99. Cada espaco
mostra seu numero e nome. Os espacos que ainda ndo foram configurados sao rotulados como "Vazio".
Os espagos com um alerta salvo exibem o nome do alerta em negrito.

Clique em qualquer slot para seleciona-lo. O painel a direita carrega imediatamente a configuracado
desse slot, permitindo que vocé a visualize ou edite.
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6.1.2 Painel de Configuragao

O lado direito da janela contém todas as configuracGes para o intervalo de alerta selecionado. Esta
organizado nas seguintes areas:

Nome

Um campo de texto na parte superior onde vocé pode dar um nome descritivo ao alerta (por exemplo,
"Mais de 2,5 favoritos"). Se deixado em branco, o alerta padrdo sera "Alerta X", onde X é o nimero do
slot.

Combine as configuragdes de...

Um botdo no canto superior direito que abre a caixa de didlogo Combinar Configuracdes (consulte a
secdo 6.3).

6.2 Condigdes

A area de Condigdes é o nucleo do Gerenciador de Alertas. Ela estd dividida em trés se¢des:Larcondigdes
da equipe (com cabecalho laranja),Ausentecondi¢des da equipe (com cabecalho azul), eFiltrar
probabilidadesAs secdes "Em Casa" e "Fora de Casa" sdo independentes e podem ser ativadas ou
desativadas separadamente.

6.2.1 Condig¢Oes das equipes mandante e visitante

Cada painel de equipe (Casa e Visitante) tem umAtivado/DesativadoMenu suspenso na parte superior.
Quando definido como “Desativado” (o padrao), as condi¢cOes desse painel sdo ignoradas. Altere para
“Ativado” para ativar as condicdes desse lado.

Abaixo do botdo de alternancia, é exibida uma lista roldvel das condi¢des de mercado. Cada mercado
aparece como uma linha com umcaixa de selegaoPara ativar ou desativar essa condigdo. Quando uma
caixa de selecdo é marcada, controles adicionais aparecem na mesma linha, permitindo que vocé ajuste
a condigcdao com mais precisao.

As condig¢des de mercado disponiveis sdo:

Grupo de Mercado CondigGes

Resultado da partida Vitéria, empate, derrota.

Limiares de metas Mais de 0,5, Menos de 0,5, Mais de 1,5, Menos de 1,5, Mais de 2,5,
Menos de 2,5, Mais de 3,5, Menos de 3,5, Mais de 4,5, Menos de 4,5.

Ambas as equipes marcam GG (ambas as equipes marcaram), NG (pelo menos uma equipe ndo
marcou).

médias de gols Média de gols marcados, média de gols sofridos.

Estatisticas da partida Média de chutes, Média de chutes a gol, Média de escanteios, Média

de posse de bola.
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Quando uma condi¢do de mercado é ativada (caixa de selecdo marcada), os seguintes controles ficam

disponiveis para essa linha:

Controlar Descri¢ao

Filtro de jogo Restrinja o cdlculo a um contexto de local especifico: Todos os jogos (padrao),
Casa, Fora ou H2H (somente confrontos diretos).

Entre (minutos) Defina o intervalo de minutos para o célculo (padrdo: 1-90 para a partida
completa). Por exemplo, 1-45 limita a condi¢do apenas aos dados do primeiro
tempo.

Entre (valor) Defina os limites minimo e maximo para que a condi¢do seja atendida. Para

mercados baseados em porcentagem (por exemplo, Vitérias, Mais de 2,5), trata-
se de um intervalo percentual (0-100). Para médias (por exemplo, Média de gols
marcados), o intervalo é ajustado para a escala apropriada (por exemplo, 0-5).

De Selecione o intervalo de dados: “Temporada atual” (utiliza toda a temporada
atual) ou “Jogos” (utiliza as ultimas X partidas, com um numero configuravel).

Q Dica:Um alerta é acionado para uma partida somente quando TODAS as condi¢Ges ativadas nos

painéis "Casa" e "Visitante" forem atendidas simultaneamente. Isso significa que vocé pode criar
alertas complexos com multiplas condicdes, como "O time da casa venceu mais de 60% dos seus
ultimos 10 jogos em casa E o time visitante sofreu mais de 1,5 gols em média".

6.2.2 Filtrar probabilidades

O Filtrar probabilidadesA secdo, localizada abaixo dos painéis de condi¢des "Casa" e "Fora", permite

adicionar condicGes baseadas em probabilidades ao alerta. Cada linha representa um mercado de

apostas e possui uma caixa de sele¢do para ativa-lo. Quando ativado, vocé pode definir um intervalo de
probabilidades minimo e maximo.

Os mercados de probabilidades disponiveis sdo:

Grupo de Mercado Mercados

probabilidades de resultado da
partida

Casa (1), Empate (X), Fora (2).

probabilidades de limite de meta

Mais de 0,5, Menos de 0,5, Mais de 1,5, Menos de 1,5, Mais de 2,5,
Menos de 2,5, Mais de 3,5, Menos de 3,5, Mais de 4,5, Menos de 4,5.

Probabilidades de ambas as
equipes marcarem

GG, NG.

Q Dica:Os filtros de odds sdo particularmente Uteis para apostas de valor. Por exemplo, vocé pode

criar um alerta que seja acionado quando o time da casa tiver um histdrico de vitdrias expressivo
(acima de 70%), mas as odds para uma vitéria do time da casa ainda estiverem acima de 2.00,
sugerindo que a casa de apostas pode estar subestimando o time da casa.

6.2.3 Comentarios
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Um texto livreComentdriosAo lado da secao "Filtrar probabilidades"”, hd uma drea para anotagoes.
Utilize-a para escrever observacdes sobre a finalidade do alerta, a estratégia por tras dele ou quaisquer
outras informacgdes que vocé queira lembrar ao revisa-lo posteriormente.
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Sistema CGMBet — Guia do Usudrio — Capitulo 6: Gerenciador de Alertas

6.3 Combinar configuragoes

O Combine as configuragdes de...O botdo abre uma caixa de didlogo que permite mesclar as condicdes
de um ou mais alertas existentes no alerta selecionado. Essa é uma funcionalidade poderosa para criar
alertas complexos combinando alertas mais simples.

3 Alerts Manager - O X
AlestS RS Name: (Leave empty for default Alert X) Combine settings from...
Siotl:  MyAlertno 1 @

Conditions:
Slot 2: Empty @ Combine Settings From x
siot3:  Empty
~ Select slots to combine (in order): ~
Siot4:  Empty .
Dissbled  ~ Disabled  +

Siots:  Emply Slot 1; MyAlert no 1

Siote:  Empty wen won

Slot7: - Empty Dravn Drawn

Siots:  Empty

Lost Lost

Siote:  Empty

Slot10:  Empty Over 05 Overos

Siot1l:  Empty Under 05 Under 05

Siot12:  Empty

Siot13:  Empty

R Filter odds: Comments: ) L
Siot1s:  Empty Home

Setie e Draw

otie:  Empty

Slot17:  Empty =

Slot18:  Empty Over 03
Siot19:  Empty Uri=ts
Slot 20:  Empty Over1s | Select Al “ Apply H Cancel ‘
Siot2t:  Empty Unger 15, »
siot22:  Empty
Siot23:  Empty
Siot24:  Empty ‘ Reset all slots | ‘ Reset slot ‘ ‘ Save ‘ | Close ‘

Figura 6.2 — Didglogo Combinar Configuragées — selecione os slots para mesclar no alerta atual

A caixa de didlogo exibe uma lista de todos os espacos de alerta disponiveis (excluindo o selecionado no
momento). Cada espago é mostrado com uma caixa de sele¢do. Vocé pode selecionar um ou mais
espacos para combinar.

Botao Descricao

Selecionar tudo Verifica todos os horarios disponiveis.
Claro Desmarca todas as opgdes.
Aplicar Combina as condigGes dos slots selecionados no slot atual. As condig¢Ges

existentes no slot atual sdo preservadas; novas condi¢Ges dos slots selecionados
sdo adicionadas por cima.

Cancelar Encerra a caixa de didlogo sem fazer nenhuma alteragao.

Q Dica:Use a opcdo Combinar Configuragdes para criar um "alerta mestre", primeiro criando varios
alertas especificos em slots separados (por exemplo, Slot 1 para condi¢cdes de vitéria em casa, Slot 2
para limites de gols, Slot 3 para filtros de probabilidades) e, em seguida, combinando-os todos em um
Unico slot que verifica tudo de uma so vez.

6.4 Botoes de acao

Na parte inferior da janela do Gerenciador de Alertas, quatro botdes fornecem acdes de gerenciamento
de slots:
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Botao Descrigao

Reiniciar todos os slots Limpa todos os 99 espacos de alerta, removendo todas as configuragdes de
alerta salvas. Uma caixa de didlogo de confirmacdo é exibida antes de prosseguir.

Slot de reinicializagdo Limpa apenas o espacgo selecionado no momento, restaurando-o ao seu estado
padrdo (vazio).

Salvar Salva a configuragdo do slot atual (nome, condigGes, filtros de probabilidades e
comentarios) em disco. Os alertas sdo armazenados localmente e persistem
entre as sessdes do aplicativo.

Fechar Fecha a janela do Gerenciador de Alertas.

Importante: Sempre cliqueSalvarApds fazer alteragdes em um espaco de alerta, as alteragdes ndo sdo
salvas automaticamente ao alternar entre espacos ou fechar a janela.

6.5 Alertas em acao

Apds configurar e salvar um ou mais alertas, eles sdo avaliados automaticamente em relagao as
proximas partidas. Os alertas sdo exibidos em dois locais dentro do sistema CGMBet:
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Figura 6.3 — A coluna Alertas na visualizag@o Proximos, mostrando os alertas acionados para cada partida.

Préxima visualizagdo:A tabela de partidas inclui umAlertascoluna. Quando uma correspondéncia
satisfaz todas as condi¢cdes de um ou mais espacos de alerta, os indicadores de alerta correspondentes
sdo exibidos nesta coluna. Vocé também pode clicar noVerificar meus alertasBotdo na barra de
ferramentas inferior "Proximos" para acionar uma verificacdo de alerta manual em todas as
correspondéncias visiveis.
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Resumo diario:Os alertas acionados também s3do apresentados noResumo diario!A janela de Resumo

Didrio fornece um resumo rdpido das partidas de hoje que atendem aos seus critérios de alerta. A janela
de Resumo Didrio serd descrita em detalhes em um capitulo separado.

@ Dica:Os alertas sdo uma maneira poderosa de automatizar sua triagem pré-jogo. Em vez de
verificar manualmente dezenas de partidas todos os dias, defina seus critérios uma Unica vez no
Gerenciador de Alertas e deixe o sistema sinalizar as partidas que merecem sua atencao.
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7. Sugestoes (lA)

A visualizagdo de SugestGes pode ser acessada a partir deEm breve - Sugestdes (l1A)ltem na barra
lateral. Ele fornece previsdes automaticas para os proximos jogos, geradas pela analise das estatisticas
da temporada atual de ambas as equipes. O sistema avalia multiplos mercados — resultado da partida,
numero de gols e ambas as equipes marcam — e apresenta cada previsdo com um nivel de confianca e
um fundo com cddigo de cores, facilitando a identificacao rapida de oportunidades de alta
probabilidade de acerto.
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Figura 7.1 — Visualizagdo de Sugestdes (IA) — previsées de partidas para os jogos de hoje com niveis de confian¢a
codificados por cores.

7.1 Cabegalho e Controles

A parte superior da visualizagdo exibe o titulo.Sugestoes de partidascom o subtitulo “PrevisGes
baseadas nas estatisticas da temporada atual”. No lado direito, estdo disponiveis os seguintes controles:

Controlar Descrigao

Periodo Um menu suspenso para selecionar o periodo de tempo em que as partidas serdo
exibidas: Hoje (padrdo), Amanha, Proximos 3 dias ou Préximos 7 dias.

Atualizar Recarrega as previsdes com as configuragdes atuais.

Exportar Exporta a tabela de sugestGes atual para um arquivo. Os formatos suportados
incluem Excel (.xlsx), CSV (.csv) e PDF (.pdf).
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7.2 Barra de filtro

Abaixo do cabecalho, uma barra de filtros permite refinar quais previsdes sdo exibidas:

Filtro ‘ Descricao

Apenas previsGes fortes (>70%)

Ao verificar, apenas as previsdes com um nivel de confianga de 70% ou
superior sdo exibidas. Isso oculta sinais de previsdo médios e fracos,
deixando apenas os sinais mais fortes.

Destaque apenas se houver um
valor.

Quando selecionada (padrao), as células sdo codificadas por cores apenas
quando a previsdao também representa uma "aposta de valor" — ou seja,
quando a probabilidade implicita das estatisticas é pelo menos 10% maior
do que a probabilidade sugerida pelas odds da casa de apostas. As células
sem valor sdo exibidas em cinza claro, mesmo que a confianga na
previsao seja alta.

Ocultar resultados com dados
insuficientes.

Quando selecionada (padrdo), as partidas em que uma ou ambas as
equipes tém menos jogos do que o nimero minimo exigido sdo
completamente ocultadas.

Jogos minimos para previsdo

Define o nimero minimo de partidas que uma equipe deve ter disputado
antes que uma previsdo seja gerada — opgodes: 3, 5 (padrao), 8 ou 10.
Equipes com menos jogos mostram um trago (“—”) em vez de uma
previsao.

Q Dica:O filtro “Destacar apenas se houver valor” é uma das configuragdes mais importantes nesta
visualizagao. Uma alta confianga estatistica por si sé ndo torna uma aposta lucrativa — as odds
também precisam oferecer valor. Quando este filtro esta ativo, apenas as previsdes em que a
vantagem estatistica excede o prego da casa de apostas em pelo menos 10% recebem um fundo

colorido.

7.3 Grade de Previsoes

A grade principal exibe uma linha por partida, com as seguintes colunas:

Coluna Significado

Data A data e o hordério de inicio da partida.

Liga A liga a qual a partida pertence.

Lar O nome do time da casa.

Ausente O nome da equipe visitante.

1X2 Previsdo do resultado da partida: “1” (vitdria do time da casa), “X” (empate) ou “2”
(vitoria do time visitante), seguido da porcentagem de confianga entre parénteses. Por
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exemplo, “1 (88%)” significa que o sistema prevé uma vitéria do time da casa com 88%
de confianca.

0/U 0.5 Previsdo de Mais/Menos de 0,5 gols: “M” (mais) ou “M” (menos), com a porcentagem
de confianga. Por exemplo, “M (98%)".

0O/U 1.5 Previsdo de mais/menos de 1,5 gols.
0O/uU 2.5 Previsdo de mais/menos de 2,5 gols.
0O/U 3.5 Previsdo de mais/menos de 3,5 gols.
0O/uU 4.5 Previsdo de mais/menos de 4,5 gols.
BTTS Previsdo de ambas as equipes marcarem: “Sim” ou “Ndo”, com a porcentagem de

confianca. Por exemplo, “Sim (68%)”.

Confianga Uma classificacdo geral de confianga é exibida de 1 a 5 estrelas (¢ ). Mais estrelas
indicam maior confianga geral, calculada como a média dos niveis de confianga de 1X2,
Mais/Menos de 2,5 e Ambas as Equipes Marcam, ajustada pela quantidade de dados
disponiveis.

Jogos O numero de jogos disputados por ambas as equipes, apresentado como uma fragdo
(por exemplo, "20/20" significa que a equipe da casa tem 20 jogos e a equipe visitante
tem 20 jogos, ou "14/20" se a equipe da casa tiver apenas 14 jogos).

Sistema CGMBet — Guia do Usudrio — Capitulo 7: Sugestées (IA)

7,4 Confianga geral (estrelas)

A confianca geral é a média de trés previsdes principais: 1X2, Mais/Menos de 2,5 e Ambas as Equipes
Marcam. Essa média é entdo ajustada com base no nimero de partidas disputadas — equipes com mais
partidas recebem um bonus, enquanto equipes com poucas partidas sdo penalizadas. A pontuacao final
é convertida em uma classificacdo de 1 a 5 estrelas.

Estrelas Nivel de confianga

% 9% 9% ¥7 o7 | Nivel de confianga muito elevado (pontuagdo ajustada 2 75%).
(5 estrelas)

¢ 9% 97 57 (4 | Alta confianga (pontuagdo ajustada > 65%).

estrelas)

AR ARAN ) Confianga moderada (pontuagdo ajustada > 55%).

estrelas)

9% (2 Baixa confianca (pontuagdo ajustada > 45%).

estrelas)

* (1 estrela) Nivel de confianga muito baixo (pontuacdo ajustada < 45%).

7.5 Codificagao por Cores
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Cada célula de previsdo na grade é codificada por cores para fornecer uma avaliacdo visual instantanea
da forga da previsdo. A porcentagem de confianga determina a cor e, quando o filtro de valor esta ativo,
se a previsdo também representa uma aposta de valor.

Cor Significado

Verde Previsdo solida — confianca de 70% ou superior. Os dados estatisticos apoiam
fortemente esse resultado.

Amarelo Previsdo média — o nivel de confianca esta entre 55% e 70%. Os dados
apontam para esse resultado, mas ndo sao conclusivos.

Vermelho/Rosa Previsdo fraca — confianga inferior a 55%. Os dados fornecem apenas uma
vantagem marginal, ou o resultado é préximo de um langamento de moeda.

Cinza N&o ha dados disponiveis (a equipe tem menos jogos do que o minimo
exigido) ou — quando o filtro “Destacar somente se houver valor” estd ativo
— a previsdo ndo representa uma aposta de valor, apesar de ter confianca
suficiente.

Este esquema de cores também é mostrado na barra de legenda na parte inferior da visualiza¢do para
referéncia rapida.

7.6 Detecc¢ao de Apostas de Valor

Um conceito fundamental por tras da visualizagcdo de Sugestdes édetecgao de apostas de valorUma
previsdo é considerada "valiosa" quando a probabilidade estatistica implicita nos dados da temporada
da equipe é pelo menos 10% maior do que a probabilidade implicita nas odds da casa de apostas.

Por exemplo, suponha que o sistema calcule que o time da casa vence 70% das partidas (odds implicitas
de 1,43). Se a casa de apostas oferecer odds de 1,60 ou superiores para uma vitdria do time da casa, o
sistema considera isso uma aposta de valor, pois a probabilidade implicita da casa de apostas (¥62,5%) é
significativamente menor que a probabilidade estatistica (70%). A célula recebera um fundo verde.

Por outro lado, se as probabilidades da casa de apostas forem muito baixas (por exemplo, 1,30), a
vantagem estatistica ndo é suficiente em relacdo as probabilidades, e a célula aparece em cinza claro
qguando o filtro de valor esta ativo — mesmo que a previsdo em si seja confidvel.

Q Dica:PrevisGes sem valor ainda podem estar corretas, mas tém menos probabilidade de serem
lucrativas a longo prazo, porque as odds da casa de apostas ndo oferecem um retorno suficiente em
relacdo a probabilidade real. Concentre-se nas células verdes ao procurar apostas com valor esperado
positivo.

7.7 Dicas de ferramentas

Ao posicionar o cursor sobre qualquer célula de previsdo na grade, uma dica detalhada é exibida,
mostrando as taxas e probabilidades subjacentes usadas para gerar a previsdo. Por exemplo, ao
posicionar o cursor sobre uma célula 1x2, sdo exibidas a taxa de vitdria em casa, a taxa de vitéria fora, a
taxa de empate e as probabilidades da casa de apostas para os trés resultados. Ao posicionar o cursor
sobre uma célula de Mais/Menos, sdo exibidas a taxa de Mais e as probabilidades de Mais/Menos. Essas
dicas sdo essenciais para entender por que o sistema fez uma previsao especifica e para comparar com
sua propria andlise.
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Q Dica:Use a se¢do Sugestdes como ponto de partida para sua pesquisa, ndo como uma estratégia de
apostas independente. As previsGes sao baseadas em estatisticas gerais da temporada e ndo levam
em consideracao fatores como lesdes, suspensdes, mudancas recentes de desempenho ou ajustes
taticos. Sempre compare com as se¢des Histdrico de Confrontos Diretos, Estatisticas e Préximos Jogos

antes de tomar uma decisao final.
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8. A.G.S. (Estatisticas Avang¢adas de Gols)

A vista da A.G.S. pode ser acessada a partir deA.G.S.0 A.G.S. estd localizado na barra lateral. E uma das
ferramentas analiticas mais poderosas do CGMBet, projetada para pesquisas histdricas aprofundadas de
partidas. O A.G.S. permite consultar todo o banco de dados de partidas usando uma combinacao flexivel
de filtros de liga, equipe, intervalo de datas, classificacao, ELO e condicdo de placar, e entdo calcula
instantaneamente taxas de vitdria, probabilidades, rendimento e significancia estatistica para dezenas
de mercados de apostas no conjunto de resultados filtrado.

A vista esta dividida em trés areas principais: umapainel de configura¢aoa esquerda, umGrade de jogos
com barra de ferramentas de filtrono centro, e umpainel de estatisticas de mercadoA direita. Uma
barra de ferramentas inferior fornece os controles de Atualizar, Reiniciar, Salvar/Carregar e Jogo ao
Vivo.
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Figura 8.1 — Visdo geral do A.G.S. — visdo geral mostrando o painel de configuragéo a esquerda, a grade de jogos
ao centro e o painel de estatisticas de mercado a direita.
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8.1 Painel Esquerdo — Configuracao

O painel esquerdo contém todos os controles para definir quais correspondéncias recuperar e como
filtra-las. Cada alteracdo neste painel entra em vigor quando vocé clica.Atualizar.

League/Team
England - Premier League ¥

Ramge:
Seasons v | | 2020 |, - 2026

Teams & ELO | Home and away team  w

Home: | Any team v || All games v

DELD

Away: Amy team w || All games v

DELO

Filters:

[] Rank total
[C] Rank H/A

Condition Logic
(® AND () OR () Custom () Manual

1AND 2 AND 3 AND 4 AND 5

[#f] c1 | Homeleads v || Betweenminuter » | 1 ;- @0
ez |20 w || Anytime betweer v | 1 [J- 8D
c3 Away leads v || Between minutes v | {0 [2. g5
[Jca
[Jes
Mo

Figura 8.2 — Painel esquerdo — Se¢ées Liga/Equipe, Intervalo, Equipes e ELO, Filtros e Ldgica Condicional

8.1.1 Liga / Equipe

O Liga/EquipeO menu suspenso seleciona a liga cujos jogos histdricos serdo consultados. As ligas sdo
agrupadas por pais (com cabecalhos e separadores). Se vocé configurouMinhas LigasAlém disso, os
grupos também aparecem para acesso rdpido. Selecionar uma liga preenche automaticamente as listas
suspensas de times da casa e visitantes com os times que jogaram nessa liga durante o periodo da
temporada selecionado.
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8.1.2 Intervalo
O FaixaO controle determina quais estacdes do ano ou intervalo de datas incluir. Ele possui dois modos:

Modo ‘ Descricao

Selecione uma temporada de inicio e uma temporada de término usando
os controles deslizantes para cima/para baixo. Por exemplo,2020 —

Estaco . .
stagoes 2026Recupera todas as partidas da temporada 2019/20 até a temporada
atual de 2025/26.
Selecione um intervalo de datas especifico usando dois seletores de data
Datas (De — Até). Somente as partidas disputadas dentro desse periodo serdo

incluidas.

8.1.3 Equipes e ELO

Esta secdo controla quais equipes serdo incluidas na consulta e oferece dois modos, selecionaveis
através do menu suspenso ao lado do titulo da se¢do:

Modo ‘ Descricao

O modo padrdo. Vocé pode selecionar uma equipe especifica (ou outra)
Equipe da casa e equipe de forma independente.qualquer equipe) para as posi¢cGes de mandante
visitante e visitante. Cada equipe também possui um filtro de local (Todos os
jogos,casa ou fora) para restringir ainda mais as partidas.

Concentra toda a analise em uma Unica equipe, independentemente de
ela ter jogado em casa ou fora. A linha da equipe visitante fica oculta e o
rotulo muda para "equipe". Nesse modo, o painel de estatisticas de
mercado se ajusta automaticamente para sempre apresentar os
resultados da perspectiva da equipe selecionada (por exemplo, "Vitéria
em casa" se torna "Vitdria da equipe").

Uma equipe

Abaixo de cada menu suspenso de equipe, umQUANTOUma caixa de selecdo estd disponivel. Quando
marcada, dois indicadores giratérios aparecem, permitindo que vocé defina uma classificacdo ELO
minima e maxima para essa equipe. Somente partidas em que o ELO da equipe no momento da partida
estiver dentro do intervalo especificado serdo incluidas.

Q Dica:Use o filtro ELO para comparar o desempenho de uma equipe contra adversarios de uma classe
de forca especifica. Por exemplo, filtrar o ELO da equipe visitante para 2000—3000 mostra apenas
partidas contra adversarios muito fortes.

8.1.4 Filtros
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O FiltrosEsta secdo oferece dois filtros de classificacdo opcionais, cada um com intervalos
independentes para "Casa" e "Fora", controlados por botdes giratérios para cima/para baixo:

Filtro ‘ Descricao

Os filtros correspondem a posicdo geral de cada equipe na liga (a mesma
classificagdo exibida na visualizagdo de tabelas). Defina um intervalo de
jogos em casa e um intervalo de jogos fora; por exemplo, "Casa 1-6 / Fora
1-6" retorna apenas partidas entre as seis melhores equipes.

Classificagao total

Filtra por classificacdo de cada equipe apenas em casa ou apenas fora.
Classificagdo H/A Isso é util porque algumas equipes sdo significativamente mais fortes em
casa do que fora, e vice-versa.

Cada filtro estd desativado por padrdo. Marque a caixa de selecdo para ativa-lo e exibir os controles
giratorios. O formato éMinimo em casa — Maximo em casa / Minimo fora — Maximo fora.

8.1.5 Ldgica Condicional

O Légica CondicionalA secdo é uma das caracteristicas mais distintivas do A.G.S. Ela permite definir até
seis condicOes baseadas em pontuacdo (c1 através c6) e combina-los com ldgica booleana para filtrar
partidas com base no que aconteceu durante o jogo em minutos especificos.

Modo légico— Quatro botdes de opg¢do controlam como as condi¢Ges ativadas sdo combinadas:

Modo ‘ Descricao

Todas as condigGes ativadas devem ser verdadeiras simultaneamente. A

E .
expressdao é"1E2E3E4ES5".

Pelo menos uma das condigBes ativadas deve ser verdadeira. A expressao

ou é"lou20U30U40U5"

Vocé pode escrever uma expressdo booleana personalizada usando os
Personalizado nuimeros de condicdo e os operadores.E,0U,NAOe parénteses. Por
exemplo:(1 E 2) OU 3.

A caixa de texto da expressdo torna-se totalmente editavel, e vocé digita
manualmente o minuto e a evolugdo do placar: “30112” = até o minuto
30; a evolucdo do placar foi Casa/Casa/Fora, entdo o placar é 2-1 aos 30
minutos.°minuto, com a evolugdo da pontuagdo apresentada.

Manual

Condigdes (c1-c6)— Cada linha de condicdo possui os seguintes controles:

Controlar ‘ Descricao

Ativa ou desativa a condi¢do. Quando selecionada, a lista suspensa de

Caixa de sele¢ao . S
resultados e os controles de tempo ficam visiveis.

Seleciona o que a condicdo verifica. As opg¢des sdo agrupadas em:

Menu suspenso de resultados . .
P placares exatos (1-0, 2-1, etc.), resultados gerais (Casa na frente, Visitante
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na frente, Empate), margens de vantagem (Casa na frente por 1, Casa na
frente por 2, etc.), verificagGes negativas (Casa ndo esta na frente,
Visitante ndo estd na frente, Sem empate), totais (Mais/Menos de 0,5 a
4,5), GG/NG (Gols marcados/Sem gols marcados), primeiro gol (Casa
marcou o primeiro, Visitante marcou o primeiro, Sem gols) e nUmero
exato de gols da equipe (Casa marcou 1, Visitante marcou mais de 2,
etc.).

Duas op¢des:Entre minutosverifica a pontuagdo em um intervalo de
minutos especifico (por exemplo, entre o minuto 1 e o minuto 90 para o
tempo regulamentar), enquantoA qualquer momento entreVerifica se a
condigdo era verdadeira em algum ponto dentro do intervalo.

Modo de tempo

Defina os minutos inicial e final para a condig¢do. O padrdo é de 1a 90

Giradores de minutos .
(tempo integral).

@ Dica:As condicOes sdo extremamente poderosas para pesquisas durante o jogo. Por exemplo, vocé
pode definir c1 como "O time da casa esta na frente" entre os minutos 1 e 45 e c2 como "Empate" entre
os minutos 1 e 90 para encontrar todas as partidas em que o time da casa estava vencendo no intervalo,
mas o jogo terminou empatado. Combine isso com filtros de ELO e classificacdo para refinar a busca e
encontrar perfis de equipes especificos.

8.1.6 Atualizar e redefinir

Na parte inferior do painel esquerdo, estdo disponiveis dois pequenos botdes:

Botdo ‘ Descricao

Aplica a configuragdo atual e carrega os jogos correspondentes na grade

Atualizar : s . .
central. Também recalcula as estatisticas de mercado no painel direito.

Redefine todos os controles do painel esquerdo para seus valores padrao
Reiniciar (Qualquer equipe, todas as temporadas, sem filtros de classificacdo/ELO,
sem condicOes ativadas).

8.2 Painel Central — Filtros e Grade de Jogos

8.2.1 Barra de ferramentas de filtro

Na parte superior do painel central, umFiltrosA barra de ferramentas fornece botdes pop-up que
controlam a visibilidade das colunas e oferecem filtros adicionais na grade de jogos:

Descricao

Abre uma janela pop-up para filtrar partidas por faixas de ELO em casa e
fora (seletores de minimo/maximo para cada equipe).Exibir colunas ELOA
caixa de selecdo alterna a exibicdo das colunas ELO na grade.
Clique.AplicarPara ativar.

QUANTO
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Abre uma janela pop-up para filtrar pela classificacdo do desempenho da
equipe (uma pontuagdo numérica de -50 a +50).Exibir colunas do
formuldrioA caixa de selegdo alterna as colunas do formuldrio.
Clique.AplicarPara ativar.

Forma

Abre uma janela pop-up listando todos os mercados de odds suportados:
Casa (1), Empate (X), Fora (2) e linhas de Mais/Menos de 0,5 a 4,5, além
de Ambas as Equipes/Ndo Marcam. Cada mercado possui uma caixa de
Chances sele¢do, um intervalo minimo e um intervalo maximo. Habilite um
mercado para exibir sua coluna de odds na grade e filtrar partidas fora do
intervalo.Mostrar tudo/Ocultar tudoOs botdes alternam entre todos os
mercados simultaneamente.

Abre uma janela pop-up para alternar a exibigdo das colunas de
estatisticas da partida: Chutes (Casa/Fora), Chutes a Gol (Casa/Fora),
Escanteios (Casa/Fora) e Posse de Bola (Casa/Fora).Mostrar tudo/Ocultar
tudoOs botdes alternam todas as estatisticas de uma sé vez.

Estatisticas

Um menu suspenso que alterna trés colunas de minutos para cada
gol:Gols em casa,Gols fora de casa, e Todos os golsQuando definido
comoSobreCada coluna mostra os minutos em que os gols foram
marcados (por exemplo, “7, 19, 28”).

Objetivos: Ligado / Desligado

Um pequenoAtualizar e ReiniciarO par de botdes a direita da barra de ferramentas do filtro reaplica ou
limpa as configuracdes da barra de ferramentas do filtro.

8.2.2 Barra de Abas

Abaixo da barra de ferramentas de filtro, uma barra de abas oferece oito
abas:Jogos,Estagoes,Ligas,Equipes,Mercados,Minutos,Metas, e RodadasAtualmente, oJogosA aba ativa
contém a grade de dados principal. As sete abas restantes sdo reservadas para futuras andlises
detalhadas e exibem um marcador de posi¢dao "Em breve".

8.2.3 Grade de Jogos

O JogosA aba exibe uma grade de dados classificavel e rolavel, com uma linha por correspondéncia. As
colunas sempre visiveis sdo:

Coluna ‘ Descricao

Bandeira A bandeira do pais da liga.

Liga O nome da liga.

Data/OU Data e horario da partida.

Estrada O numero da rodada (dia da partida).

Equipe da casa Nome da equipe da casa (em negrito).

T(h) A posigéo:jo ti'rlne. da' Fasa na liga, mostrada comoTotal (Casa)— por
exemplo, “3(1)” significa 32 no geral, 12 na tabela de casa.

Equipe visitante Nome da equipe visitante.
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T(a) A posicdo da equipe visitante na liga, mostrada comoTotal (Fora).

O resultado final no formatoH-A (HT H-HT A)— por exemplo, “3-1 (0-1)”

Resultado L .
significa 3-1 no tempo regulamentar e 0-1 no intervalo.

Minutos em que a equipe da casa marcou (visivel quando a opgdo Gols

Gols em casa ..
esta ativada).

Minutos em que a equipe visitante marcou (visivel quando a opgdo Gols

Gols fora de casa ..
esta ativada).

Lista cronoldgica combinada de todos os gols com indicadores de equipe

Gols em casa e fora L ~ Wt e
(visivel quando a opgdo "Gols" estd ativada).

Colunas adicionais paraQUANTO(Casa/Fora),Forma(Casa/Fora),Chances(1, X, 2, O/U 0,5-4,5, GG, NG)
eEstatisticas(Chutes, Chutes a Gol, Escanteios, Posse de Bola para cada equipe) podem ser ativados e
desativados nas janelas pop-up da barra de ferramentas de filtro descritas acima.

8.2.4 Rodapé de Estatisticas

Abaixo da grade de jogos, sdo exibidos dois marcadores:

Jogos na liga e periodo selecionados— o numero total de partidas no banco de dados paraaligae o
intervalo escolhidos, antes da aplicacdo de qualquer condicdo ou filtro.

Jogos exibidos na tabela— o niumero de partidas exibidas atualmente na grade apds a aplicacdo de
todas as condigdes, filtros de classificagao, filtros ELO e filtros da barra de ferramentas. A porcentagem
em relacdo ao total € mostrada entre parénteses.

Um ExportarO botdo no canto inferior direito permite exportar os jogos exibidos no momento para um
arquivo para analise externa.
8.3 Painel Direito — Estatisticas de Mercado

O painel direito calcula e exibe automaticamente estatisticas para uma ampla variedade de mercados de
apostas com base nas partidas exibidas na grade de jogos. Sempre que vocé atualiza os dados ou clica
em uma linha de mercado, as estatisticas sdo atualizadas automaticamente.
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Betwesn mim: 1 —1-| SO
Full-time results v Resat
MMarkst ‘Won Won%  Odds Yield P-valus
¥ 12
¥ T 1105 435% 230  -43%  5E6%
Exr 504 234% 428 50 TSA%
Away win 241 331% 302 05% 10.8%

¥ Double Chance

Double 1% 1609 66.0% 149 - =
Double 12 1945 T6.6% 131 - =
Double X2 1435 56.5% 177 - =

¥ Draw Mo Bet

DME Home 1105 43.5% 230 - -
DME Away 541 33.1% 302 - =

¥ Totals
Over 0.5 2309 04.4% 106 -12%  0.0017%
Over 1.5 2003 79.1% 126 -0.6% 0.15%
Qer 2.5 1385 54.0% 182 -2.6% 41.7%
Oer 3.5 825 325% 308 -4.0% o4 6%
Oer 4.5 408 16.1% 621 -15.1% 95.5%
Ower 5.5 164 6.5% 15.49 - =
Qver 6.5 L] 27% 3735 - 5
Under 0.5 141 S6% 1801  -330% 1000%
Under 1.5 532 20.9% 47T -174% 20.3%
Under 25 1145 45.1% 222 -35% LB3%
Under 35 1715 67.5% 148 -33% 45.4%
Under45 213 83.0% 119 -2.3% 1.1%
Under 55 2376 03.5% 107 - -
Under 6.5 2472 97.3% 103 - -

¥ GG/NG
GG 1363 53.7% 186 -2.1% 23.4%
NG 1177 463% 216 -5.7% T6.6%

» Odd/Even

» HT/FT

» Scored First

» Correct Score

- Goals Sequence

Figura 8.3 — Painel direito — estatisticas de mercado mostrando a taxa de acerto, probabilidades, rendimento e
valor P para cada mercado.

8.3.1 Modo de Calculo

Na parte superior do painel direito, um menu suspenso seleciona o modo de célculo:

‘ Descricao

Calcula os resultados do mercado entre dois minutos especificos
(definidos pelos seletores). O intervalo padrdo é1-90(Partida completa).
Vocé pode restringir isso a qualquer subintervalo, por exemplo, 46—90
para analise do segundo tempo.

Entre minutos:
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Calcula o que acontece no préximoNminutos a partir do minuto de
condi¢do mais alta. Este modo foi projetado para andlise durante o jogo:
defina uma condigdo para o estado atual do jogo e veja a probabilidade
do que acontecerd em seguida.

Préximo minuto:

8.3.2 Periodo

Abaixo do modo de célculo, umPeriodoO menu suspenso seleciona qual parte da partida sera analisada:

Periodo ‘ Descricao

As estatisticas de mercado sdo calculadas usando o resultado completo

Resultados em tempo integral . , ) ~ o
P & dos 90 minutos. Esta é a configuragao padrao.

As estatisticas de mercado utilizam apenas o placar do primeiro tempo

Resul —
esultados do primeiro tempo (minutos 1 a 45),

As estatisticas de mercado utilizam apenas o placar do segundo tempo

Resul
esultados do segundo tempo (minutos 46 a 90).

AReiniciarO botdo ao lado do menu suspenso do periodo limpa qualquer selecdo de mercado e retorna
as estatisticas a visualizagdo completa e sem filtros.

8.3.3 Grade de Resultados

A tabela principal de resultados exibe as estatisticas de mercado em grupos expansiveis. Clique no
cabecalho de um grupo (V¥ / B ) para expandi-lo ou recolhé-lo. Os grupos de mercado disponiveis sdo:

Grupo de Mercado ‘ Mercados incluidos

1X2 Vitéria em casa, empate, vitdria fora.

Dupla Chance Duplo 1X, Duplo 12, Duplo X2.

Empate Anula Aposta DNB em casa, DNB fora.

Totais Acima e abaixo para as linhas 0,5, 1,5, 2,5, 3,5, 4,5, 5,5 e 6,5.

GG/NG Ambas as equipes marcaram (GG), e pelo menos uma equipe ndo marcou
(NG).

impar/Par O total de gols é par ou impar.

HT/FT Todas as nove combinag&es de intervalo/tempo integral (1/1, 1/X, 1/2,

X/1, X/X, X/2, 2/1, 2/X, 2/2).

O time da casa marcou primeiro, o time visitante marcou primeiro,

Marcou primeiro
nenhum gol.

Todos os placares exatos comuns (de 0-0 a 4-4, agrupados por vitéria em

Pontuacgdo correta .
casa, empate e vitéria fora).

Sequéncias de objetivos baseadas em padr&es usando notagdo:1= gol em
Sequéncia de Objetivos casa,2= gol fora de casa,X= qualquer objetivo,—= nenhum gol. Exemplo:
“1XX” = time da casa marcou primeiro, depois quaisquer dois gols.

Pagina67 de 150



Sistema CGMBet — Guia do Usudrio

8.3.4 Defini¢oes de Colunas

Cada linha na tabela de resultados exibe as seguintes colunas:

Coluna ‘ Significado

O nome do mercado ou submercado (por exemplo, "Vitdria em casa",

Mercado "Mais de 2,5 gols").

O numero de partidas (do conjunto exibido) em que este mercado teria

Ganho .
vencido.

A taxa de vitdrias é expressa em porcentagem: Vitdrias + Total de jogos x

0,
Ganho% 100.

As odds médias das casas de apostas para este mercado nos jogos
exibidos. Calculadas apenas a partir de jogos com dados de odds validos.
Chances Exibidas como“~"Quando os dados de probabilidades ndo estdo
disponiveis ou o periodo ndo é o tempo integral (as probabilidades da
casa de apostas aplicam-se apenas a partida completa).

O retorno tedrico do investimento caso vocé tivesse feito uma aposta fixa
de 1 unidade neste mercado para cada partida. Calculado como:
(retornos totais — apostas totais) + apostas totais x 100. Um retorno
positivo significa que o mercado foi lucrativo; um retorno negativo
significa prejuizo. Calculado apenas para resultados finais com odds
validas, mostradas como“~" de outra forma.

Colheita

Um indicador de significancia estatistica. Representa a probabilidade de a
taxa de vitérias observada ter ocorrido apenas por acaso, considerando as
probabilidades médias. Um valor P baixo (por exemplo, abaixo de 5%)
sugere que o resultado é estatisticamente significativo, e ndo uma
flutuagdo aleatdria. Apresentado como“~"quando os dados de
probabilidades ndo estdo disponiveis.

Valor de p

Q Dica:Clique em qualquer linha de mercado na grade de resultados para filtrar a grade de jogos e
exibir apenas as partidas em que esse mercado foi vencedor. Essa é uma maneira rapida de inspecionar
0s jogos reais por tras de uma estatistica. Clique no botdo "Redefinir" ao lado do menu suspenso do
periodo para remover o filtro e exibir todos os jogos novamente.

Importante: O rendimento e o valor P sdo calculados apenas para resultados de tempo integral, pois as
probabilidades das casas de apostas estdo disponiveis somente para a partida completa de 90 minutos.
Ao usar periodos de primeiro ou segundo tempo, ou um intervalo de minutos personalizado, essas
colunas mostrarao “—".

8.4 Barra de ferramentas inferior
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A barra de ferramentas inferior ocupa toda a largura da janela e fornece os seguintes controles:

Controlar ‘ Descricao

O botdo principal Atualizar (verde) aplica todas as configuracgdes e

Atualizar . L
recarrega a grade de jogos e as estatisticas do mercado.

Redefine toda a visualizagdo do A.G.S. para o seu estado padrao,

Reiniciar . ) -
limpando todos os filtros, condicdes e resultados.

Abre a janela Salvar/Carregar, onde vocé pode salvar a configuragdo atual
do A.G.S. em um dos seguintes locais:99 vagasou carregar uma
configuragdo salva anteriormente. Cada slot armazena todas as
Salvar/Carregar configuragdes: liga, intervalo, modo de equipe, ELO, filtros de
classificagdo, condigBes, expressdo logica, configuragdes de filtro da barra
de ferramentas e modo/periodo de célculo. Isso é util para manter uma
biblioteca de consultas de pesquisa.

Uma lista suspensa exibe as partidas ao vivo de hoje. Ao selecionar uma
partida ao vivo, o A.G.S. é configurado automaticamente para
corresponder a liga, aos times e ao placar atual daquela partida,
permitindo que vocé pesquise instantaneamente o histdrico de situagdes
semelhantes durante o jogo. Um botdo de atualizagdo (U) recarrega a
lista de partidas ao vivo.

Jogo ao vivo

Define o intervalo de atualizagdo automatica para o jogo ao vivo
selecionado:15 segundos,30 segundos,60 segundos, ou Pare de

A cada (intervalo) atualizarQuando um jogo ao vivo é selecionado e um intervalo esta ativo,
0 A.G.S. consulta periodicamente o placar ao vivo e atualiza
automaticamente as condigdes e estatisticas.

@ Dica:O sistema Salvar/Carregar é um dos recursos mais valiosos do A.G.S. Crie uma biblioteca de
consultas de pesquisa para diferentes estratégias — por exemplo, um espaco para "times da casa entre
os 6 melhores vencendo no intervalo", outro para "azardes empatando aos 60 minutos" — e recarregue-
as instantaneamente antes de cada rodada.

Q Dica:O recurso Jogo ao Vivo transforma o A.G.S. em um assistente de pesquisa em tempo real. Ao
selecionar uma partida ao vivo, o sistema configura automaticamente a liga, as equipes e o placar atual
como condi¢Ges e, em seguida, calcula a probabilidade de cada mercado para o restante da partida.
Com a atualizagdo automatica ativada, as estatisticas sao atualizadas conforme o jogo avanga,
fornecendo uma visdao em constante evolugao dos resultados mais provaveis.
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9. Estatisticas de gols

A visualizacdo Estatisticas de Gols esta disponivel emEstatisticas de gols < GolsNa barra lateral. Ela
fornece uma anadlise detalhada, minuto a minuto, das probabilidades para uma ampla gama de
mercados de apostas, com base em dados histéricos de partidas envolvendo equipes de forca
semelhante (medida pela classificagcdo ELO).

Os dados sdo apresentados em formato de tabela, com cada linha representando um mercado (Vitdria
do time da casa, Mais de 2,5 gols, Placar correto 1-0, etc.) e cada coluna representando um momento
da partida (dos 5 aos 90 minutos, além dos totais do tempo integral e do intervalo). Vocé pode abrir
varias abas de andlise simultaneamente, cada uma acompanhando uma partida diferente.

CGMBet Software U - x

= CGMBet System - Beta version 2.18.1 [ ) MNucERsE 2 B O @B ® O

Add game tabs | 19:00 | Spain - Primera Di| Levante - Villarreal <] [+ AddTab (Select a game and click Add Tab, or doub
7=

sion, Levante - Villarreal, scheduled  x

.
/

League: | Sp: ©| Home team: | Levante (1598) ~| Awayteam: | Villarreal (1857) M o+~ | 75
A Home Show | Percentage | intenal | EveySmin  v|  Eetweenminutes| 0 [ - 90 |I  Games:2i0
P e e e e e e e e e e e e e e e e .
Home 6% | 2% | 3% 6% 0% 10% W% 6% 20%  23%  o4% 4% 24%  24%  a5% 4% 29%  25% 4% | 26%
3 vaily griing: Draw 0% 4% | g% | B 7% 6B | 63 | SR S% | AT% | 43 M A% 4% A% 4% 3% % 3% 3R
Avay 4% 3 | 5% % 18% | 2% % | 27 0% | 3% 33 3% 3% 3% 6% 3% 6% 6 9% %
(®) Favourites 005 92% | 6% | 9% | 18% | 29% | 3%  42% | 49%  S6% | 60% | 66% | 68%  72% | 74% | 79% | 62% 3% 65% 6% 0%
vos 8% | Mx | o1% | E2%  7I% | 6% SB% | S1% 4% A% 3% 3% 8% 26%  21% | 18%  1T% | 15% | 3% 8%
(@) Uz o | e e o 2w m mw aw s e s 4% % w% % e e e%
= e uts St T2 f00%  100% S  95%  Si% &% TR Tew  TIM  e6x 626 Se% S 4T% 4w 3% 31
oz 4% 0% 3% 4% S 10% | 1% 19% 8% 2% 2% 26% 0% 3% 41%
B Calculators vas se% | 90w | 100% 100%  100% 100% 100% 9™ | 9% 9%  S0% o7k | 65 &% 7e% 76w % T0% 7% | 5%
035 % 1% 0% 1% % 4% S% 8% 9% 1% 15%  T6%  20%
b Suggestions (A1) u3s 80% 9%%  100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 99%  97%  96% 95% 9%  91%  89%  85% B4%  80%
o4s 1 o% 0% 1% 1% 1% 2% 2% % 4% T 1%
B H Uts | oo | oo% 05 toow px v toox 1% 00 10% s% 3% % | % e so%  so%  B% %
6 sew | 15% W 3 S T | 9% | 1% | 1%  20% | 25% 0% % 3% 4%  46%  S1% 5%
a2 My Leagues NG 4%  BS% | 100%  100%  99%  97%  O5%  93%  Oi%  BO%  85%  7T9%  75%  T0%  66% 6% S8W | S4%  don 4%
DCIX Sex | 67 | os%  Be%  B%  T8%  Te% T3 T0% 6% 67%  GBX | 60% 6%  GA% 65 6% 63%  61% | S6%
O Reset Dcx2 T % | TR % 0% 0% G6% % B0%  7T%  Tew  T6% | 6% T6%  T5% 7% TS%  TS%  T6% | %
bC 12 T ST | S% 8% 2% 3% IT% A% SR 53 STR S6X 6% SB%  G0%  SM 1% 61% e 0%
© Core satistcs Wea | % | | m e e me e % am | x| x| % x| x| we | we | e
© Upcoming H2g B 0% 1% 1% 2% 3% 4% 4% 4% 4% 5% % % 5% 6% 5% 4% 5%
He3g "% B % 1% 0% | % % 1% 0% | 1% 1%
(@ Goals Statistics (00 o L N )
A+lg 6% | 2% | % 2% 6% 21% | 2% 3% | 2% | 21% 2% 2% 23% 2% 4% 2% 2% 2% 2% | 2%
|t AGS. Aw2g | T % 4% TR 8% TR TR % 6% 8% S 1% 1% 1% 1%
A+ 5% 3% 0% 1% % 3% 3% 4% 3% 3% 3% 3% 3% 4% 5%
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Figura 9.1 — Visualizagdo das Estatisticas de Gols com duas abas abertas

9.1 Seletor de jogos (Barra superior)

A barra superior permite criar novas abas de andlise a partir de jogos ao vivo, agendados ou finalizados.
Ela contém os seguintes controles:

Controlar Descri¢do

Adicionar aba de jogos Uma lista suspensa exibe todas as partidas disponiveis no momento,
obtidas do servidor ao vivo da CGMBet. As partidas sdo agrupadas em trés
categorias: Ao Vivo (em andamento, mostrando o minuto e o placar),
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Agendadas (ainda ndo iniciadas, mostrando o horario de inicio) e
Finalizadas (resultado final exibido).

+ Adicionar guia Cria uma nova aba para o jogo selecionado. Vocé também pode clicar duas
vezes em um jogo no menu suspenso para adiciona-lo imediatamente.

Seletor de cores Um pequeno quadrado colorido ao lado do botdo Adicionar Aba. Clique
nele para alternar entre 10 cores pastel; a préxima aba que vocé criar
usara a cor selecionada como plano de fundo do cabecalho.

U Atualizar Baixa novamente a lista de jogos ao vivo do servidor.

Personalizado O primeiro item da lista suspensa. Selecionar esta opgdo e clicar em
Adicionar guia cria uma guia em branco onde vocé escolhe manualmente a
liga e as equipes.

@ Dica:Vocé pode ter até 10 abas abertas simultaneamente. Cada aba funciona de forma independente,
com sua propria liga, times, filtros e crondémetro de atualizagao ao vivo.

9.2 Gerenciamento de guias

Cada aba exibe um cabecalho colorido mostrando as informacdes da partida (liga, times e placar ao vivo,
se aplicavel). Principais comportamentos:

Fechar uma aba:Clique no botdo x no cabecalho da guia. Se vocé fechar a Ultima guia, uma nova guia
vazia "Personalizada" serd criada automaticamente.

Atualizag¢des ao vivo:Quando uma aba é criada a partir de um jogo ao vivo, ela automaticamente
consulta o servidor a cada 15 segundos para atualizar o minuto e o placar da partida. A grade de dados é
recalculada sempre que o placar ou o minuto mudam — quando o jogo termina (Tempo Final), a
atualizacdo automatica para.

Cabecalho da aba:Para jogos ao vivo, o cabecalho mostra o nome da liga, os nomes das equipes, o
placar atual e o minuto (ex.: "Espanha - Primeira Divisdo, Levante - Villarreal 0-0 32'"). Para abas
personalizadas, mostra "Personalizada 1", "Personalizada 2", etc.

Navegacao a partir de Proximos Eventos:Vocé pode clicar com o botdo direito do mouse em uma
partida na visualizagdo "Préximos jogos" e selecionar "Abrir no Goal" para criar automaticamente uma
aba pré-configurada com a liga, os times e o placar ao vivo corretos.
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9.3 Controles de filtro (Linha 1)

Abaixo da barra de abas, cada aba possui seu préprio conjunto independente de controles de filtro:

Filtro Descrigao

Liga Selecione a liga. Isso determina quais times aparecerao nas listas
suspensas "Casa" e "Visitante".
Time da casa Selecione a equipe da casa (exibida com uma borda laranja). A

classificagdo ELO é mostrada entre parénteses ao lado do nome da equipe,
por exemplo, "Levante (1598)".

Equipe visitante

Selecione a equipe visitante (exibida com uma borda azul). A mesma
exibigdo do ELO se aplica.

ELO +/-

Quando selecionada, a op¢do considera apenas partidas histéricas em que
ambas as equipes tinham classificagdes ELO dentro do intervalo
especificado (75 por padrao) das equipes selecionadas. Desmarque para
incluir todas as partidas, independentemente da forga.

A\ Importante:O filtro ELO é um dos recursos mais poderosos da visualizagdo de Gols. Ao restringir os
dados a partidas entre equipes com classificacdes semelhantes, as probabilidades se tornam muito mais
relevantes para a partida especifica que vocé esta analisando.

9.4 Op¢oes de Exibicao (Linha 2)

Opgao Descri¢ao

Mostrar Alterne entre a porcentagem (ex.: 82%) e as probabilidades implicitas (ex.:
1,22). As probabilidades implicitas sdo calculadas dividindo-se 100 pela
porcentagem.

Intervalo Controla quais colunas de minutos sdo visiveis: a cada 5 min (todas as

colunas), a cada 10 min, a cada 15 min, a cada 30 min ou a cada 45 min.
Util para reduzir a poluigdo visual em telas menores.

Entre minutos

Um filtro de intervalo (de/para). Somente as colunas de minutos dentro
desse intervalo sdo exibidas. Por exemplo, definindo 45-90, sdo exibidas
apenas as colunas da segunda metade.

Contagem de jogos

Exibe quantas partidas histdricas foram encontradas que correspondem
aos filtros atuais (por exemplo, "Jogos: 219"). Um ndmero maior significa
estatisticas mais confidveis.

Pagina72 de 150




Sistema CGMBet — Guia do Usudrio

9.5 A Grade de Dados

A area principal de cada aba é uma grade rolavel que exibe as probabilidades para cada mercado em
cada intervalo de tempo. A grade possui 21 colunas:

Coluna Descri¢ao

Mercado O nome do mercado (coluna mais a esquerda). Os mercados sdo agrupados
por categoria com finas linhas escuras separando os grupos.

T completo Probabilidade de uma partida completa (0—90 minutos).

Meia T A probabilidade se refere apenas ao primeiro tempo (0—-45 minutos).

5 minutos... 90 minutos

A probabilidade a cada intervalo de 5 minutos. Essas colunas respondem a
pergunta: "Dado o placar atual no minuto X, qual é a probabilidade de que
esta previsdao de mercado seja verdadeira?"

9.5.1 Categorias de Mercado

A grade contém os seguintes grupos de mercado, separados por linhas horizontais escuras:

Grupo Mercados

1X2 Casa, Empate, Fora — probabilidades de resultado apds o tempo
regulamentar.
Mais/Menos 00,5/U0,5até 04,5/ U 4,5 — total de gols acima ou abaixo de um

determinado limite.

Ambas as equipes
marcam

GG (ambas as equipes marcam) e NG (pelo menos uma equipe ndo marca
nenhum gol).

Dupla Chance

DC 1X, DC X2, DC 12 — combinagdes de dois resultados.

Lider em casa/fora

H +1g até H +4g, A +1g até A +4g — probabilidade de uma equipe estar
vencendo por exatamente N gols.

Placar correto (vitéria do
time da casa)

CS 1-0, CS 2-0, CS 2—-1, CS 3-0, ... CS 4-3 — todos os placares corretos de
vitdria do time da casa com até 4 gols.

Placar correto (Vitéria do
visitante)

CS0-1,CS0-2,CS1-2, ... CS 3—4 — todos placares corretos de vitéria do
visitante.

Placar correto (empates)

CS 0-0,CS 1-1, CS 2-2, CS 3-3, CS 4-4.

Metas exatas de
casa/fora

HSCO0aHSCO4,ASCO0aASCO4 — probabilidade de uma equipe
marcar exatamente N gols.
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9.6 Controles inferiores

A parte inferior de cada aba contém duas linhas de controles para analise de partidas ao vivo e
gerenciamento de dados.

9.6.1 Controles de Partida ao Vivo (Primeira Linha)

Controlar Descricao

Minuto atual Um indicador (0—90) representando o minuto atual da partida. Para jogos
ao vivo, ele é atualizado automaticamente; para andlises manuais, vocé o
configura.

Tipo de mercado Um menu suspenso para filtrar o cdlculo da linha inferior: Placar Exato,

Vantagem do Time da Casa, Empate, Vantagem do Time Visitante,
handicaps especificos (Visitante com 1 a 4 gols de vantagem, Casacom 1 a
4 gols de vantagem), Mais/Menos de 0,5 a 4,5, Ambos Marcam, Nenhum
Gol.

roletas de pontuagdo Dois indicadores (0-0 por padrao) para o placar atual. Visiveis apenas
quando "Placar Correto" é selecionado como tipo de mercado. Ajuste-os
para o placar ao vivo para ver como as probabilidades mudam.

ATUALIZAR Recalcula manualmente toda a grade com os filtros e configuragdes atuais.

Salvar/Carregar Abre uma janela com 99 espagos para salvar. Vocé pode salvar toda a
configuracdo da aba (liga, times, minuto, placar, filtros, op¢Ges de exibicdo)
em um espago nomeado e recarregd-la posteriormente.

9.6.2 Fonte de dados e destaque (segunda linha)

Controlar Descricao

Fonte dos dados Escolha entre "Todas as temporadas" (banco de dados completo) ou "As
ultimas N temporadas" (limitado as N temporadas mais recentes, padrao
10). Limitar as temporadas recentes pode fornecer resultados mais
relevantes caso os estilos de jogo ou os pontos fortes das equipes tenham
mudado.

Gerencie seus mercados | Abre uma caixa de didlogo que permite ocultar ou exibir linhas de mercado
favoritos individuais. Util para organizar a grade se vocé so se interessa por
determinados mercados.
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Destaque se a Ao selecionar a opc¢do, dois indicadores giratérios aparecem (padrdo 70—
porcentagem estiver 100). Todas as células com uma porcentagem dentro desse intervalo sdo
entre destacadas em verde, facilitando a identificacdo de resultados de alta

probabilidade a primeira vista.

9.7 Como ler a grade

A tabela responde a seguinte pergunta: dado o placar atual em um minuto especifico, qual a
porcentagem de partidas histéricas semelhantes que terminaram com um resultado especifico?

Exemplo: Na captura de tela, a partida é Levante x Villarreal com o placar de 0 a 0 no minuto O (pré-
jogo). A linha "Mais de 2,5" na coluna "Total" mostra 41%. Isso significa que em 41% das partidas
histéricas entre times com classificacdao semelhante nesta liga, o placar final foi superior a 2,5 gols.

Conforme a partida avanga,Vocé atualiza os minutos e o placar. Se, aos 30 minutos, o placar ainda
estiver 0 a 0, a probabilidade de "Mais de 2,5" na coluna de 30 minutos podera mostrar uma
porcentagem menor, refletindo que, com menos tempo restante e nenhum gol marcado, a
probabilidade de mais de 2,5 gols diminui.

Q Dica:Ajuste o minuto e o placar atuais para corresponder ao estado atual do jogo. As colunas de
minutos a ESQUERDA do minuto atual tornam-se irrelevantes (elas representam estados anteriores).
Concentre-se nas colunas do minuto atual até a coluna de 90 minutos.

9.8 Sistema de Salvar/Carregar

A janela Salvar/Carregar oferece 99 espacos numerados para armazenar e recuperar configuracbes
completas de abas. Cada espago armazena:

Liga, time da casa, time visitante, configuragdo ELO, modo de exibicdo (porcentagem/probabilidades),
intervalo, intervalo de minutos, fonte de dados (todas/ultimas N temporadas), minuto atual, tipo de
mercado, placar atual e configuracdes de destaque.

Para salvar: selecione um espaco, insira um nome e comentdrios opcionais e clique em Salvar. Para
carregar: selecione um espaco salvo e clique em Carregar — a aba serd reconfigurada com todas as
configuragdes armazenadas e a grade sera recalculada imediatamente.

Q Dica:Use Salvar/Carregar para criar modelos pré-configurados. Por exemplo, salve um espaco
chamado "Modelo da Premier League" com sua faixa de ELO, intervalo e configuracdes de destaque
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preferidas. Ao analisar uma nova partida da Premier League, carregue o modelo e simplesmente altere
os times.

9.9 Dicas Praticas

Acompanhe a contagem de jogos:Se a contagem for muito baixa (menos de 30), o filtro ELO pode estar
muito restritivo. Tente aumentar o intervalo do ELO de 75 para 100 ou 150, ou desmarque o filtro ELO
completamente.

Utilize a func¢ao de realce:Ative a opgdo "Destacar se % estiver entre" e defina o valor entre 75 e 100
para identificar imediatamente mercados com alta probabilidade de resultados.

Comparar transmissoes ao vivo com transmissées pré-jogo:Abra duas abas para a mesma partida —
uma com o minuto O e o placar 0-0 (pré-jogo) e outra com o estado atual do jogo. Isso permite que vocé
veja como as probabilidades mudaram durante a partida.

Limitar as temporadas recentes:Se uma equipe sofreu mudancas significativas em seu elenco ou
comissao técnica, limitar-se as ultimas 3 a 5 temporadas pode fornecer previsdes mais precisas do que
usar todo o banco de dados histérico.

Mercados favoritos:Use a opcao "Gerenciar mercados favoritos" para ocultar os mercados que vocé
nunca usa. Isso torna a tabela mais compacta e fécil de ler durante as partidas ao vivo, quando a
velocidade é crucial.
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10. Evolucao da Pontuacgao

A visualizacdo da Evolucdo da Pontuacdo estd disponivel emEstatisticas de gols = Evolugao do placarna
barra lateral. Ela analisa como o placar provavelmente mudard durante uma partida, examinando todas
as progressoes possiveis de placares com base em dados histéricos de jogos semelhantes. Ao contrario
da tabela de Estatisticas de Gols, que mostra probabilidades fixas a cada minuto, a Evolucdo do Placar se
concentra nacaminhosO placar pode variar — desde o placar atual, passando por cada possivel evento
de gol, até o resultado final.

A visualizacdo apresenta os dados em quatro formatos visuais diferentes (abas), um painel de resultados
estatisticos a direita e compartilha a mesma arquitetura de seletor de jogos e multiplas abas que a
visualizacdo de Estatisticas de Gols.

10.1 Seletor de jogos e gerenciamento de abas

A barra superior é idéntica a visualizacdo de Estatisticas de Gols: um menu suspenso listando jogos ao
vivo, agendados e finalizados, obtidos do servidor, com um botdo + Adicionar Aba, um seletor de cores e
um botdo de atualiza¢do. Vocé pode ter até 10 abas independentes abertas simultaneamente. Cada aba
possui um cabecalho colorido mostrando os nomes dos times e um botao x para fechar.

Navegacao a partir de Proximos Eventos:Clicar com o botdo direito do mouse em uma partida na
visualizacdo "Préoximos jogos" e selecionar "Abrir no Score Evolution" cria uma aba pré-configurada com
a liga, as equipes e o placar ao vivo corretos.

10.2 Controles de filtro

Abaixo da barra de abas, cada aba possui duas linhas de controles de filtro que determinam quais
correspondéncias histéricas serdo incluidas na andlise.

10.2.1 Linha 1 — Liga, Equipes e Filtros Avangados

Controlar Descricao

Liga Selecione a liga. Isso determina quais times aparecem nas listas suspensas
"Casa" e "Visitante".

Time da casa Exibido com borda laranja. Classificagdo ELO mostrada entre parénteses,
por exemplo, "Levante (1598)".

Equipe visitante Exibido com borda azul. Mesmo visor ELO.

v Abre uma janela pop-up com filtros de intervalo ELO para os times da casa
e visitante (Minimo/Maximo). Somente as partidas em que os valores ELO
dos times se enquadram nos intervalos especificados serado incluidas.
Clique em Aplicar para ativar e em Redefinir para limpar.

Formulario ¥ Abre uma janela pop-up com filtros de desempenho para os times da casa
e visitante (minimo/maximo, geralmente de -50 a +50). O indicador de
desempenho mede a tendéncia recente de desempenho. Clique em Aplicar
para ativar e em Redefinir para limpar.

Probabilidades ¥ Abre uma janela pop-up onde vocé pode filtrar pelas odds pré-jogo das
casas de apostas. Ha caixas de sele¢do para Casa, Empate, Fora, Mais de
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0,5 a Mais de 2,5 gols e Menos de 0,5 a Menos de 2,5 gols, cada uma com
um intervalo minimo e maximo. Somente as partidas cujas odds se
enquadram nos intervalos selecionados sdo incluidas.

10.2.2 Linha 2 — Fonte de dados e intervalo de minutos

Controlar Descricao

Fonte dos dados Escolha entre "Todas as temporadas" (banco de dados histérico completo)
ou "Ultimas N temporadas" (padrdo: 10).

Entre minutos Um intervalo de tempo inicial/final que define o periodo da partida a ser
analisada (padrdo: 0-90).

Contagem de jogos Mostra quantas correspondéncias histdricas foram encontradas que
correspondem aos filtros atuais (por exemplo, "Jogos: 117").

10.3 Arvore Grafica (Aba 1)

Esta é a visualizagdo principal e mais detalhada. Ela mostra um diagrama de arvore ramificada onde cada
no representa um possivel placar e cada ramo representa um gol marcado por uma das equipes.
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Figura 10.1 — Visdo em drvore grdfica mostrando a evolugéo do placar de Levante x Villarreal
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10.3.1 Barra de resumo superior

Na parte superior desta aba, uma faixa de resumo exibe as principais probabilidades do mercado de
forma clara e concisa:

Elemento Descri¢ao

Péagina inicial / Empate / | Percentagens de jogadores em tempo integral (1X2) com base em partidas
Fora histdricas filtradas.

Mais/Menos Probabilidade de o total de gols ser superior ou inferior a um limite
selecionavel (0,5, 1,5, 2,5, 3,5 ou 4,5).

GG /NG Probabilidade de ambas as equipes marcarem (GG) ou de pelo menos uma
equipe ndo marcar gols (NG).

Modo de exibigdo Alternar entre exibir porcentagens ou probabilidades.

Intervalo de minutos Seletor rapido: Entre 1-90 (jogo completo), 1-45 (primeiro tempo) ou 46—
90 (segundo tempo).

10.3.2 Painel do filtro esquerdo

A aba Arvore Grafica possui seu proprio painel de filtros independente no lado esquerdo. Isso permite
refinar a andlise da arvore separadamente dos filtros da aba principal:

Filtro Descri¢ao

QUANTO Quando selecionada, essa opgao filtra pelas classificagdes ELO das equipes
escolhidas, com uma tolerancia de +75 (por padrdo). Exibe os valores de
ambas as equipes (ex.: 1598 / 1857).

diferenca ELO Filtra pela diferenca de ELO entre as duas equipes, com um valor de
tolerancia.
Forma Quando selecionada, a opcao filtra pelo valor da forma recente de cada

equipe com uma tolerancia (+10 por padrao).

Diferenga de forma Filtra pela diferenga de desempenho entre as equipes.

As ultimas N temporadas | Limitar a andlise as N temporadas mais recentes (padrao: 10).

Apenas na mesma liga Quando selecionada, apenas as partidas da liga escolhida sdo utilizadas.
Entre minutos O intervalo de minutos dentro da partida a ser analisado (padrado 1-90).
Pontuagao inicial O placar inicial da arvore (padrdo 0-0). Para jogos ao vivo, este valor é

automaticamente definido para o placar atual.
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Atualizar:Clique no botdo verde Atualizar para recalcular a drvore com as configuragdes de filtro atuais.
A contagem do jogo é exibida abaixo.

Botdes de agdo:"Enviar para A.G.S." envia a configuracao de filtro atual para a visualizagdo de
Estatisticas Avancadas de Gols. "Procurar" abre os jogos correspondentes em uma lista. "Exportar" salva
os dados.

10.3.3 O Diagrama de Arvore

A arvore comeca com o placar atual (por exemplo, 0-0) a esquerda e se ramifica para a direita para cada
possivel proximo gol. Cada né mostra:

O placar(por exemplo, "1-0", "0-1"), oprobabilidadede atingir essa pontuacdo (em percentagem), e
oprobabilidade cumulativaa partir da pontuacao inicial. Os nés sao codificados por cores:verdepara gols
em casa,azul/turquesapara gols fora de casa, elaranja/amarelopara resultados de empate.

10.3.4 Tira de Pontuacgao Correta

Na parte inferior da aba Arvore Gréfica, uma faixa horizontal mostra as probabilidades de pontuacio
correta em ordem decrescente (por exemplo, "0-1 16,24%", "1-1 15,38%", "1-0 11,97%", etc.). Isso
fornece uma visdo geral instantanea dos placares finais mais provaveis.

10.4 Visualizagao em arvore (Aba 2)

A visualizacdo em arvore apresenta os mesmos dados que a arvore grafica, mas em um formato baseado
em texto, expansivel/recolhivel. Cada né pode ser expandido ou recolhido clicando no icone de
triangulo.
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Figura 10.2 — Visdo em drvore mostrando a progresséo expansivel da pontuagcdo com probabilidades e chances
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Cada linha na arvore mostra:

Elemento Descri¢ao

Distintivo de pontuacdo
guem esta ganhando.

Um emblema colorido mostrando o placar (ex.: "1-0", "0-1"). A cor indica

Probabilidade de
transicao
parénteses é a probabilidad

e implicita.

A probabilidade de este objetivo especifico acontecer a partir da
pontuacdo parental (por exemplo, "37,6% (2,66)"). O valor entre

Probabilidade cumulativa | A probabilidade combinada da pontuacao inicial ao longo de todo o
caminho para alcancar este né (por exemplo, "37,61% (2,66)").

(sem mais gols)

partida.

Os nds terminais marcados como "sem mais gols" indicam a probabilidade
de o placar permanecer inalterado a partir desse ponto até o final da

Caminhos mais provaveis:Na parte inferior desta aba, o sistema calcula e exibe os 3 caminhos de
evolugdo de placar mais provaveis. Por exemplo: "(0-0)->(0-1)—>(0-1) NG 14,99%" significa que o
caminho mais provavel é: o time visitante marca primeiro e nenhum outro gol é marcado, com uma

probabilidade de aproximadamente 15%.

10.5 Diagrama — Caminho Principal (Aba 3)

Esta aba exibe um diagrama visual interativo focado no caminho de pontuacdo mais provavel. Ela
apresenta cada possivel linha de pontuagdo como uma caixa colorida conectada por linhas, dispostas em

um padrdo de losango/grade.
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Figura 10.3 — Diagrama do Caminho Principal mostrando as progressdes de pontuagcdo mais provdveis

Cada caixa de né contém:

Elemento Descricao

Pontuacao

Texto grande mostrando o placar (ex.: "2—0").

Probabilidade (Chance) A probabilidade de atingir essa pontua¢do com odds implicitas, por

exemplo, "27,9% (3,58)".

Cumulativo Abaixo: a probabilidade cumulativa a partir da pontuacao inicial, por

exemplo, "10,49% (9,53)".

icone de gol Um pequeno icone indica se um gol em casa, um gol fora ou "nenhum gol a

mais" leva ao préximo ramo.

O caminho

principal(rota mais provavel) esta destacada comlinhas verdes mais grossasConectando os

nos. As caixas com a etiqueta "NG" (sem mais gols) representam estados terminais nos quais a
pontuagdo ndo muda posteriormente.

10.6 Diagrama — Completo (Aba 4)

O Diagrama Completo mostra a arvore de ramificacdo completa de todas as evolu¢Ges de pontuacdo
possiveis, incluindo todos os gols possiveis em cada etapa. Esta é a visdo mais abrangente, mas pode

. . . . ;..
ficar muito extensa para partidas com muitos resultados possiveis.
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Figura 10.4 — Diagrama completo mostrando todos os possiveis ramos de pontuagdo (ampliado em 70%)

A aba inclui

controles de zoom na parte superior:
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Controlar Descri¢ao

botdes - / + Diminua ou aumente o nivel de zoom gradualmente.

Reiniciar Retorna ao zoom de 100%.

Ctrl+Rolar Vocé também pode usar o zoom com Ctrl + a roda de rolagem do mouse.
Exibir zoom Mostra a porcentagem de zoom atual (por exemplo, "70%").

O diagrama completo utiliza o mesmo estilo de nés do diagrama do Caminho Principal: caixas coloridas
com pontuagdes, probabilidades, chances e valores cumulativos. Os nés terminais "NG" mostram onde

um caminho de pontuacgdo termina sem mais gols.

@ Dica:0 diagrama completo pode ficar muito grande. Use os controles de zoom para obter uma
visdo geral (diminua o zoom para 50-70%) e, em seguida, amplie os ramos especificos de seu

interesse.

10.7 Tabela de Resultados (Painel Direito)

No lado direito de cada aba, um painel de resultados estatisticos fornece uma andlise detalhada,
mercado por mercado, com base nos dados de evolucdo da pontuacao.
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Between min:  ~ 1 : -| oo :
Markst | Won | Wond | Odds | Yield | P-valus | |
¥ K2
Home win 32 27.4% 366 -6.9% T35%
Draw 33 282% 355  -65%  638%
Away win 52 444% 235 6.0% 36.5%

¥ Double Chance

Double 1% 65 55.6% 1.80 -5.9% 82.0%
Double 12 a4 71.8% 139 -1.6% 60.3%
Double X2 85 726% 138 0.1% 40.1%

W Draw No Bet

DME Home 32 274% 3.66 - >
DME Away 52 444% 235 -

¥ Totals
Over 0.5 109 03.2% 1.07 0.9% 41.5%
Over 1.5 76 65.0% 154 -5.3% T6.1%
Over 25 4z 33.5% 260 -17.2% 92.3%
QOver 3.5 21 17.9% E5T -51.0% 98.2%
Cwver 4.5 g T.7% 1300 -22.6% TO.0%
Over 5.5 3 26% 38.00 - >
Over 6.5 1 0.9% 100.00 -
Under 0.5 8 6.3% 1462 -46.7% 90.4%
Under 1.5 41 35.0% 235 4.0% 46.4%
Under 2.5 T2 61.5% 162 4.8% 21.5%
Under 3.5 o8 Bl1% 122 0.0% To%
Under 4.5 108 02.3% 1.08 -14% 65.4%
Under 5.5 114 07.4% 1.02 -
Under 6.5 1186 09.1% 1.01 - =

¥ GG/NG
GG 57 437% 205 -8.2% TE.8%
NG 60 51.3% 1.05 47% 41.2%

» Odd/Even

» HT/FT

® Scored First

B Correct Score

Figura 10.5 — Tabela de Resultados com grupos de mercado expansiveis

10.7.1 Modo de Calculo

Na parte superior do painel, um seletor de modo de calculo controla como os resultados sao
computados:

Modo Descri¢ao
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Entre min Calcula as probabilidades de gols marcados dentro do intervalo de minutos
especificado (por exemplo, do minuto 1 ao 90). Este é o modo padrao e
mais comum.

Préximo minuto Calcule a probabilidade de o préximo gol ser marcado dentro do intervalo
de minutos especificado.

Ambos os modos incluem indicadores de tempo inicial e final e um botdo de aplicar (U) para recalcular.

10.7.2 Grupos de Mercado

Os resultados estdo organizados em grupos que podem ser recolhidos. Clique no cabecgalho de um grupo
para expandi-lo ou recolhé-lo:

Grupo Mercados incluidos

1X2 Vitéria em casa, empate, vitéria fora.

Dupla Chance Duplo 1X, Duplo 12, Duplo X2.

Empate Anula Aposta DNB em casa, DNB fora.

Totais Mais/Menos de 0,5 a 6,5 (14 mercados no total).

GG/NG Ambas as equipes marcam (GG), nenhuma equipe marca (NG).

impar/Par Se o numero total de gols for par ou impar.

HT/FT Todas as 9 combinagdes de intervalo/tempo integral (1/1, 1/X, 1/2, X/1,
X/X, X/2,2/1, 2/X, 2/2).

Marcou primeiro O time da casa marcou primeiro (H Sc 1st), o time visitante marcou
primeiro (A Sc 1st).

Pontuacdo correta Todas as pontuacgdes corretas de 0—0 a 4—4, mais "CS Outros".

10.7.3 Defini¢des de Colunas

Coluna Descricao

Mercado O nome do mercado. Os cabecalhos dos grupos estdo em negrito e sdo
clicaveis; as linhas filhas estdo recuadas.

Ganho O numero de partidas histéricas (do conjunto filtrado) em que esse
resultado de mercado foi verdadeiro.

Ganho% Percentagem de jogos em que este mercado venceu (Vitdrias / Total de
Jogos).

Chances As probabilidades implicitas (100 / Vitorias%).

Colheita O retorno tedrico, caso vocé tivesse apostado neste mercado com as

probabilidades reais, que estdo armazenadas no banco de dados. Valores
negativos indicam que o mercado esta sobrevalorizado.

Valor de p Significancia estatistica do resultado. Valores mais baixos (abaixo de 5%)
indicam que é improvavel que o resultado se deva apenas ao acaso.
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10.8 Controles inferiores

A barra inferior de cada aba contém os controles da partida ao vivo, compartilhados entre todas as
guatro abas de visualizagao:

Controlar Descri¢do

Minuto atual Indicador de tempo (0-90) para o minuto atual da partida. Para jogos ao
vivo, ele é atualizado automaticamente quando a atualizagdo automatica
esta ativada.

Tipo de mercado Menu suspenso para selecionar o contexto do mercado: Resultado Exato,
Vantagem do Time da Casa/Visitante, handicaps especificos (vantagem de
1 a 4 gols para o time da casa/visitante), Mais/Menos de 0,5 a 4,5 gols,
Ambos Marcam, Nenhum Gol.

roletas de pontuagdo Dois indicadores giratorios para a pontuacgdo atual (visiveis apenas quando
"Pontuacdo Correta" esta selecionado).

Atualizar Recalcula manualmente todos os dados com as configuragdes atuais.

Atualizacdo automatica Caixa de selecdo (padrdo: marcada). Quando ativada e a aba estiver
acompanhando uma partida ao vivo, o placar e as atualizagdes de minuto
sdo atualizados automaticamente a cada 15 segundos a partir do servidor
ao vivo.

A\ Importante:Desmarcar a op¢ao "Atualizagdo automatica" é Util se vocé quiser congelar o estado atual e
explorar os dados sem que eles sejam sobrescritos por atualizagdes em tempo real.

10.9 Dicas Praticas

Comece com a arvore grafica:Oferece a melhor visdo geral de como a pontuagdo provavelmente
evoluird. A barra de resumo superior mostra as principais probabilidades de mercado, e a arvore exibe
visualmente os caminhos ramificados.

Utilize a visualizagao em darvore para obter detalhes:Quando precisar de nimeros exatos ou quiser
explorar um ramo especifico em detalhes, mude para a Visualizagdo em Arvore. Expanda apenas os
ramos que lhe interessam e verifique as probabilidades cumulativas.

Verifique os caminhos mais provaveis:Na parte inferior da aba "Visualizagdo em Arvore", o sistema
mostra os 3 caminhos mais provaveis que a pontuacdo seguird. Esta é uma maneira rapida de identificar
os cenarios predominantes.

Utilize o diagrama completo para uma visualizagdo completa:Quando precisar visualizar todas as
ramificacOes possiveis, use a guia Diagrama — Completo. Afaste o zoom para ter uma visdo geral e, em
seguida, amplie as dreas especificas de interesse.

Combinar filtros:Use os filtros pop-up ELO, Forma e Probabilidades em conjunto para restringir os dados
a partidas que se assemelham mais a situacdo atual. Isso torna as previsdes de evolu¢do do placar mais
relevantes.
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Expandir os grupos de mercado na tabela de resultados:Clique nos cabecalhos dos grupos (1X2, Totais,

Pontuacdo Correta, etc.) para expandi-los e ver estatisticas detalhadas com valores P para cada
mercado.

Q Dica:Para andlise de partidas ao vivo, mantenha a caixa de sele¢do "Atualizagdo automatica"
ativada. O sistema atualizara o minuto e o placar a cada 15 segundos, e todas as quatro abas de
visualizacdo serdo recalculadas para refletir o estado atual da partida.
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Sistema CGMBet — Guia do Usudrio — Capitulo 11: Poisson

11. Peixes

A vista de Poisson pode ser acessada a partir dePoissonitem na barra lateral, abaixo
doClassificagdesEsta secdo fornece uma calculadora independente de distribuicdo de Poisson que
permite inserir os gols esperados (xG) para duas equipes e visualizar instantaneamente a analise
completa de probabilidade para cada mercado de apostas padrao.

Esta visualizacdo é ideal para analises rapidas e manuais de cenarios hipotéticos. Vocé digita (ou recebe
da visualizacdo "Préoximos Jogos") um valor de gols esperados para cada equipe, aplica opcionalmente
uma corregao percentual, e o sistema recalcula instantaneamente a probabilidade de cada placar, as
probabilidades implicitas para a quantidade de gols, as probabilidades dos mercados
1X2/Mais/Menos/GG-NG e um ranking completo de placar correto.
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Figura 11.1 — Vista de Poisson mostrando todas as quatro secées de saida
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11.1 Objetivos Esperados e Correg¢oes (Barra Superior)

A barra superior esta dividida em dois grupos de controles:Objetivos esperadosa esquerda eCorregdes a
direita.

11.1.1 Objetivos Esperados

Dois controles giratdrios permitem definir os gols esperados (A) para o time da casa e o time visitante de
forma independente. Cada controle giratdrio consiste em uma caixa de texto (onde vocé pode digitar
um valor diretamente) e pequenos botdes de seta para cima/para baixo que incrementam ou
decrementam o valor em 0,01 por clique. Manter o botao pressionado repete o ajuste. O intervalo
valido é de 0,00 a 9,99.

Ao lado de cada indicador de desempenho, o nome da equipe é exibido em negrito. Por padrao, os
rétulos mostram "Equipe da casa" e "Equipe visitante", mas quando a visualizacdo é aberta por meio da
navegacao a partir da visualizagdo "Préximos jogos" (clique com o botédo direito em uma partida e
selecione "Abrir em Poisson"), os nomes reais das equipes e seus valores de xG calculados sdo
preenchidos automaticamente.

Controlar Descrigao

Objetivos esperados O numero médio de gols que se espera que o time da casa marque (A para
(Casa) a distribuicdo de Poisson do time da casa). Valor padrdo: 1,70.
Gols esperados (Fora) O numero médio de gols que se espera que o time visitante marque (A

para a distribuicdo de Poisson do time visitante). Valor padrédo: 1,70.

A / V setas Aumente ou diminua o valor de metas esperadas adjacentes em 0,01 por
cligue. Mantenha pressionado para repetir.

Rotulo do nome da Exibe o nome da equipe. Preenchido automaticamente ao navegar a partir
equipe da visualizagdo "Préximos".

11.1.2 Corregoes

Dois controles deslizantes horizontais permitem aplicar uma corregdo percentual aos gols esperados de
cada equipe. O intervalo é de -50% a +50%. O valor corrigido é calculado da seguinte forma:

A ajustado = Metas esperadas x (1 + Correg¢do / 100)

Por exemplo, se a meta esperada em casa for 1,70 e a correc¢do for de +20%, o A ajustado passa a ser
1,70 x 1,20 = 2,04. O valor percentual é mostrado a direita de cada controle deslizante (por exemplo,
“+20%" ou “-5%"). Uma correcdo de 0% significa nenhum ajuste.

Q Dica:Utilize corre¢des quando acreditar que uma equipe é mais forte ou mais fraca do que o xG bruto
sugere — por exemplo, se um jogador importante estiver lesionado ou suspenso, ou se a partida tiver
importancia especial (classico, luta contra o rebaixamento).
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11.2 Numero de gols (Tabela 1)

Esta tabela mostra a distribuicdo de probabilidade de Poisson para cada equipe que marcou exatamente
0,1,2,...,9gols. Ela possui quatro linhas de dados:

Linha Descricao

Lar A probabilidade (%) de a equipe da casa marcar exatamente k gols, para k=0
ao.

Probabilidades A probabilidade decimal implicita de a equipe da casa marcar exatamente k

(Pagina Inicial) gols. Calculada como 1 + probabilidade. Valores acima de 999,99 ou abaixo

“_n

de 0,1% sdao mostrados como .

Ausente A probabilidade (%) de a equipe visitante marcar exatamente k gols, para k =
0ao.

Probabilidades As probabilidades decimais implicitas para a equipe visitante marcar

(Visitante) exatamente k gols.

Cada cabecalho de coluna (0, 1, 2, ... 9) representa o nimero de gols. As probabilidades sempre somam
aproximadamente 100% ao longo da linha (qualquer valor restante esta na cauda >9 gols, que é
insignificante para valores tipicos de A).

A férmula subjacente é a funcdo de probabilidade de Poisson padrdo:

P(X = k) = (A*k x e*(-A)) / k!

11.3 Linhas e Totais (Tabela 2)

Esta tabela ampla, com rolagem horizontal, mostra as probabilidades derivadas e as odds implicitas para
os mercados de apostas mais comuns. Ela esta dividida em trés grupos, separados por linhas verticais
finas:

Grupo Mercados ‘ Calculo

1X2 Vitéria em casa, empate, vitéria fora | Somando as probabilidades conjuntas
P(casa=h) x P(fora=a) em todos os (h, a) onde
h>a, h=a ou h<a, respectivamente.

Mais/Menos Mais de 0,5 / Menos de 0,5 até Mais | Somando as probabilidades conjuntas para
de 4,5/ Menos de 4,5 todas as linhas de pontuacdo onde h+a esta
acima ou abaixo do limite.

GG/ NG Ambas as equipes marcam (GG) e GG =1 - P(casa=0) — P(fora=0) + P(0,0). NG =1
nenhum gol de um lado (NG) - GG.
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Cada grupo mostra duas linhas:

Linha Descricao

% A probabilidade do resultado do mercado é expressa em porcentagem.

Chances As probabilidades decimais justas (implicitas) sdo calculadas como 1 + (percentagem
/ 100). Estas ndo incluem qualquer margem da casa de apostas.

A\ Importante:As probabilidades apresentadas sdo probabilidades justas, sem margem. As
probabilidades reais das casas de apostas serdo sempre menores. Para avaliar o valor da aposta,
compare as probabilidades de Poisson com as probabilidades oferecidas pela casa de apostas — se as
probabilidades da casa de apostas forem maiores do que as probabilidades justas de Poisson, a aposta
pode representar valor.

11,4 Pontuagao Correta (Tabela 3)

A tabela inferior mostra todos os placares possiveis, de 0 a 0 até todas as combinac¢Ges possiveis,
chegando a4 a 4 (e além, dependendo dos valores de xG).ordenado por probabilidade, do maior para o
menor.(da esquerda para a direita).

Cada coluna representa um placar (ex.: “1-1", “1-2", “2—-1") e mostra trés linhas:

Linha Descricao

Mercado (cabecalho) A legenda do placar (ex.: “1-1", “0-2").

% A probabilidade de ocorrer esse placar exato. Calculada como P(casa=h) x
P(visitante=a).

Chances As probabilidades decimais implicitas para esse placar exato.

A tabela pode ser rolada horizontalmente, pois pode conter mais de 50 colunas de pontuagado. As
pontuagbes mais provaveis aparecem a esquerda, facilitando a identificagao dos principais resultados
previstos num relance.

@ Dica:Para valores tipicos de xG em torno de 1,0-2,0, os placares mais provaveis geralmente sdo 1-1,
1-0, 0—1 e 2—1. Apostadores casuais costumam superestimar os empates, portanto, preste atengao as
porcentagens reais da distribuicdo de Poisson.

11.5 Navegacao a partir de Préximos

A visdo de Poisson integra-se diretamente com aPor virAo clicar com o botdo direito do mouse em uma
partida em Préximos Jogos, o menu de contexto inclui umaAberto em Poissonopcdo. Selecionando-a:

1.Navega automaticamente para a vista de Poisson.

2.Preenche automaticamente os campos de gols esperados (xG) em casa e fora com os valores
calculados pelo sistema para aquela partida.

3.Define os rétulos dos nomes das equipes com os nomes reais das equipes.
4.Redefine os controles deslizantes de correc¢ao para 0%.
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Este fluxo de trabalho permite que vocé passe rapidamente da andlise de uma partida agendada para a
exploracdo de suas projecdes de Poisson com um unico clique e, em seguida, ajuste os gols esperados
usando as corregdes, se desejar.
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Sistema CGMBet — Guia do Usudrio — Capitulo 12: Poisson Avangado

12. Poisson Avan¢ado

A visualizacdo Poisson avangada pode ser acessada a partir dePoisson Avangadoitem na barra lateral,
abaixo doClassificacdesA secao [nome da se¢ao] é o mecanismo analitico mais poderoso do CGMBet,
combinando um construtor de férmulas de gols esperados (xG) totalmente personalizavel com calculos
de Poisson em lote para todas as partidas de uma liga. Enquanto a visualiza¢cdo de Poisson padrdo

(Capitulo 11) analisa uma Unica partida, o Poisson Avancado processa centenas de partidas

simultaneamente, calcula probabilidades e odds implicitas para cada mercado em cada partida,

compara-as com as odds reais das casas de apostas e relata as taxas de acerto e o rendimento.

A vista divide-se em duas dreas principais: umapainel de contetdo principala esquerda (contendo a
barra de ferramentas, o construtor de férmulas, a grade de dados e os botGes de acdo) e umpainel
laterala direita (contendo controles de destaque, filtros e estatisticas de mercado).
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Figura 12.1 — Visdo avan¢ada de Poisson — visdo geral mostrando a barra de ferramentas, o construtor
de formulas, a grade de dados e a barra lateral direita.
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12.1 Barra de ferramentas de controles (Linha 0)

A barra de ferramentas superior contém todos os seletores de escopo que correspondem a analise.

Controlar Descricao

Liga/Equipe

Um menu suspenso lista todas as ligas agrupadas por pais (com os grupos
"Minhas Ligas", se configurados). Selecionar uma liga preenche os menus
suspensos de times da casa e visitantes. Vocé também pode selecionar um
time especifico para filtrar os resultados e exibir apenas as partidas que
envolvem esse time.

Equipe da casa /
Equipe visitante

Filtros opcionais por equipe. Por padrdo, ambos estdo configurados para
exibir todas as equipes da liga. Selecione uma equipe especifica para refinar
os resultados.

Periodo

Selecione o periodo: Temporada atual, Ultimas 2 temporadas, Ultimas 3
temporadas, Todas as temporadas ou um intervalo de datas personalizado
(os seletores de data inicial e final serdo exibidos).

Estatisticas

Selecione o periodo estatistico para a contagem de gols: FT (Tempo Integral,
1-90 min), 12 Tempo (1-45), 22 Tempo (46—90) ou Personalizado (onde vocé
insere o minuto inicial e o minuto final).

Filtros: ELO

Botdo para alternar entre mostrar e ocultar a coluna de classificagao ELO na
tabela.

Filtros: Formulario

Botdo de alternancia para mostrar/ocultar a coluna do formulario.

Filtros: Probabilidades

Botdo para alternar entre mostrar e ocultar as colunas de probabilidades das
casas de apostas.

Filtros: Estatisticas

Botdo para alternar entre mostrar e ocultar as colunas de fotos e cantos.

Filtros: Pontuagao

Botdo para alternar entre mostrar e ocultar as colunas do mercado de
pontuagao correta.

Atualizar

Executa a consulta, recalcula todos os valores de xG e probabilidades de
Poisson e preenche a grade.

A\ Importante:Se o periodo de estatisticas selecionado usar um intervalo de minutos para o qual ndo ha
probabilidades disponiveis no banco de dados (por exemplo, probabilidades do 12 tempo quando sé
existem probabilidades do tempo integral), uma faixa de aviso amarela sera exibida: “Para este periodo,
n3o ha probabilidades, portanto, somente os célculos que NAO dependem de probabilidades ser3o
realizados”. Nesse caso, as colunas Valor e Rendimento ficardo vazias.

12,2 xG Construtor de Formulas (Linha 1)

Este é o cora¢do do Advanced Poisson. O construtor de formulas permite que vocé definaexatamente
como os gols esperados (xG) para cada equipe sdo calculados, dando-lhe controlo total sobre quais os
dados histdricos que alimentam o modelo de Poisson.
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O construtor esta dividido em duas metades —Time

da casa(cabecalho laranja) eEquipe

visitante(cabecalho azul) — cada um com controles idénticos:

12.2.1 Componentes da Formula

Cada férmula é construida a partir de um ou mais componentes que vocé adiciona usando os controles
suspensos e oAdicionarbotdo. Cada componente é codificado como um cddigo curto e anexado a caixa

de texto da fdrmula. As listas suspensas sdo:

Suspenso Opgoes

H = Time da casa, A =Time
visitante, L = Média da liga

Tipo de equipe

‘ Significado

Os objetivos a serem utilizados sdo: H utiliza os
dados histdricos do time da casa, A utiliza os do
time visitante e L utiliza a média de toda a liga.

Gol marcado /
Gol sofrido

Gol marcado, gol sofrido

Se devem ser contabilizados os gols marcados pela
equipe ou os gols sofridos (ou seja, os gols
marcados contra ela).

Local Todos, em casa, fora

Filtre os jogos histdricos por local. "Casa" significa
apenas jogos em que a equipe jogou em casa;
"Fora" significa apenas jogos fora de casa; "Todos"
inclui ambos.

Partidas S (Temporada), 0-20

Quantas partidas recentes devo incluir? "S"
significa a temporada atual inteira. Um nimero
como "5" significa apenas as ultimas 5 partidas.

12.2.2 Sintaxe da formula

Ao clicarAdicionarO sistema gera um cddigo no segu

inte formato:

XY (V,M, RRRR)
onde:

Papel Significado Exemplo

X Tipo de equipe: H (Equipe da casa), A | H
(Equipe visitante) ou L (Liga)

E S = Marcado, C = Sofrido S

Em Filtro de local: H (Casa), A (Visitante) | H
ou em branco para Todos

M Contagem de partidas: S (Temporada) | S
ou um numero

RRRR Intervalo de minutos: cddigo de 4 0190
digitos (ex.: 0190 = 01-90 min =
Tempo Integral)

Exemplos de férmulas completas:
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HS(H,S,0190)

Esta é a férmula padrdo para jogos em casa. Ela diz: Gols do time da casaSperfurado, emhApenas
algumas partidas, para todo osépoca, durante minutos01-90(tempo integral). O sistema calcula a média
de gols por partida dessas partidas filtradas para produzir o xG.

AS(A,S,0190)

A férmula padrao para jogos fora de casa. Gols da equipe visitante.Sperfurado, emUMSomente partidas,
temporada completa, tempo integral.

(HS(H,5,0190)+LC(,S,0190))/2

Uma féormula mais complexa que combina dois componentes com um sinal de “+”. Ela considera os gols
marcados pelo time da casa nos ultimos 5 jogos e adiciona a média de gols sofridos pela equipe na
temporada completa. O xG final é a média dos dois componentes. Vocé pode combinar qualquer
numero de componentes para criar um modelo personalizado.

@ Dica:A caixa de texto da formula é diretamente editdvel — vocé pode digitar ou modificar férmulas
manualmente sem usar os controles suspensos. Isso é util para usuarios avancados que desejam ajustar
uma férmula rapidamente.

12.2.3 Como o xG é calculado

Ao clicarAtualizarO sistema processa cada partida na grade individualmente. Para cada partida, ele:

1.Analisa a férmula inicial em seus componentes (por exemplo, HS(H, S,0190) - um componente).

2.Para cada componente, consulte o banco de dados para obter os jogos histéricos da equipe relevante
(filtrados por local, nimero de jogos e intervalo de minutos) que foram disputados ANTES da data da
partida.

3.Calcula a média de gols por partida a partir dos dados histdricos desse componente.

4.Se a férmula tiver varios componentes unidos por “+”, ela calculara todos os componentes para
produzir o valor final de xG.

5.Repete o processo para a formula de auséncia.

6.Utiliza os dois valores de xG como parametros A de duas distribuicGes de Poisson independentes e
calcula todas as probabilidades de mercado (1X2, Acima/Abaixo, GG/NG, Placar Correto).

12.3 Atualizagdo e Ajuste (Linha 2)

Controlar Descrigao

Atualize os cdlculos de jogos Botdo de agdo principal. Executa o cdlculo de xG para cada partida
em casa e fora. no escopo selecionado e preenche a tabela.
Menu suspenso de ajuste Selecione um ajuste estatistico para aplicar ao modelo de Poisson

bruto: Sem ajustes (Poisson puro), ajuste de Dixon-Coles (corrige a
tendéncia conhecida do modelo de Poisson de subestimar empates
com placares baixos, como 0-0, 1-0, 0—1 e 1-1) ou ajuste de
inflacdo de zeros (adiciona massa de probabilidade extra aos
empates 0-0).

Paginag6 de 150



Sistema CGMBet — Guia do Usudrio

Excluir valores discrepantes Ao serem verificadas, as partidas em que o nimero de gols de
qualquer uma das equipes for superior a 2 desvios padrdao da média
sdo excluidas do cdlculo do xG. Isso evita que resultados atipicos
(como 7 a 0) distorcam as médias.

12.4 A grade de dados (linha 3)

A grade principal exibe uma linha por partida. As colunas sdo divididas em colunas fixas a esquerda e
colunas de grupo de mercado a direita.

12.4.1 Colunas Fixas

Coluna Descrigao

Bandeira O icone da bandeira do pais da liga.

Liga Nome da liga.

Data/OU Data e horadrio da partida.

Estrada Numero redondo na liga.

Equipe da casa Nome da equipe da casa (em negrito).

T(h) Posicdo da equipe mandante na tabela da liga, mostrada como

TotalPosition(VenuePosition).

Equipe visitante Nome da equipe visitante.
T(a) Posicdo da equipe visitante na tabela.
Resultado O placar final (ex.: “2—0"), com cddigo de cores: verde para vitéria em casa,

amarelo para empate, vermelho para vitdria fora. Os préximos jogos sao

“_n

indicados por “—”.

ExpG H / ExpG A Os gols esperados para os times da casa e visitantes sdo calculados usando a
férmula xG.

12.4.2 Colunas de Grupos de Mercado

Para cada mercado habilitado, quatro subcolunas aparecem sob um cabecalho agrupado:

Subcoluna Descricao

% A probabilidade calculada pelo método de Poisson para esse resultado de
mercado.

0(Q) Probabilidade justa calculada (1 + probabilidade). Essas sdo as probabilidades
implicitas no modelo de Poisson.
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0ou) Cotacdes reais de casas de apostas, retiradas diretamente do banco de dados,
para esse mercado.
Valor A porcentagem de valor: ((O(R) + O(C)) — 1) x 100. Valores positivos indicam que a

casa de apostas esta oferecendo odds melhores do que o modelo prevé — uma
possivel aposta de valor. Destacado em cor quando dentro do intervalo de valor
configurado.

Os grupos de mercado disponiveis (alternados pelos botdes da barra de ferramentas) sdo: 1X2 (Vitéria
em casa, Empate, Vitdria fora), Mais/Menos (0,5-4,5),GG/NG, e Pontuagdes corretas(todos os placares

comuns).

12.5 Barra de ferramentas inferior (linha 6)

Botao Descricao

Valor P do backtest

Executa um teste de significancia estatistica nos resultados filtrados,
comparando as previsdes do modelo com os resultados reais para determinar
se a taxa de acerto observada é estatisticamente diferente do que seria
esperado por acaso.

Salvar e carregar

Abre uma janela de Salvar/Carregar com 99 espacos. Vocé pode salvar toda a
configuracdo (liga, formulas, filtros, ajustes) e recarrega-la posteriormente.
As configuracgoes salvas sdo mantidas entre as sessoes e incluidas no backup
das configuracdes gerais.

Exportar

Exporta os dados da grade atual para um arquivo para analise externa.

12.6 Barra lateral direita — Controles de destaque e filtro

O painel da direita (com 300px de largura) estd dividido em duas areas:Controles de destaque/filtrono
topo eEstatisticas de mercadona parte inferior.
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Figura 12.2 — Barra lateral direita mostrando os painéis Destaque, Filtros e Mercados.

12.6.1 Realce

O recurso de realce permite marcar visualmente as células na grade de dados que atendem a
determinados critérios:

Controlar Descricao
Valor (caixa de selecdo + Quando selecionada, as células da coluna Valor que se encontram
intervalo) dentro do intervalo especificado (padrdo 15—70) sdo destacadas com

um fundo colorido. Isso facilita a identificacdo de apostas de valor a
primeira vista.
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Sé se ganhar

Um filtro adicional: destacar apenas as células de Valor se o resultado
do mercado estiver correto (ou seja, se a aposta teria sido vencedora).

% (caixa de sele¢do +
intervalo)

Quando selecionada, as células na coluna % que se encontram dentro
do intervalo especificado (padrdo 70-100) sdo destacadas.

% Somente se ganhar

Igual ao anterior — destaque apenas se o resultado estiver correto.

Atualizar (Destacar)

Aplica as configuracdes de realce atuais a grade.

12.6.2 Filtros

Os filtros restringem a grade para mostrar apenas as linhas que correspondem a critérios especificos:

Filtro Descri¢ao

Resultados Filtrar por resultado da partida: Todos os resultados, Vitéria em casa,
Empate, Vitoria fora ou qualquer resultado especifico de Mais/Menos, Ambos
marcam/Nenhum gol marcado ou Placar exato.

% Todas (mostrar tudo) ou Somente destacadas (mostrar apenas as linhas onde
a regra de porcentagem destaca pelo menos uma célula).

Valor Todos os jogos, valor em qualquer mercado (mostrar apenas partidas em que
pelo menos um mercado tenha valor) ou valor em um mercado especifico
(por exemplo, "Valor em Mais de 2,5").

Atualizar (Filtros) Aplica as configuracdes de filtro atuais a grade.

12.7 Barra lateral direita — Estatisticas de mercado

Abaixo dos filtros, a barra lateral exibe oMercadosPainel — uma lista rolavel de todos os mercados de
apostas agrupados em se¢des expansiveis (1X2, Mais/Menos, Ambas as Equipes Combinam/N&o
Combinam, Principais Placar Correto, Vitéria do Cliente em Casa, Vitdria do Cliente Fora, Vitéria do

Cliente Empate).

Cada linha do mercado exibe trés estatisticas principais:

Coluna Descricao

S Tamanho da amostra — o numero de correspondéncias no conjunto de dados atual.

RH Taxa de acerto (%) — a porcentagem de partidas em que o resultado do mercado estava
correto. Por exemplo, se a taxa de acerto para "Mais de 2,5" for 54,5%, significa que
54,5% das partidas tiveram 3 ou mais gols no total.

E Rendimento (%) — o retorno sobre o investimento caso vocé tivesse feito uma aposta
fixa em todas as partidas daquele mercado. Calculado como: ((pagamento total — valor
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total apostado) + valor total apostado) x 100. Um rendimento positivo significa lucro; um
rendimento negativo significa prejuizo.

Na parte superior do painel Mercados, oCalcule HR e Y paraO menu suspenso permite alternar entre
dois modos:

Modo Descricao

Todos os jogos As estatisticas sdo calculadas com base em todas as partidas do conjunto de
dados.

Probabilidades de As estatisticas sdo calculadas apenas para partidas em que o modelo de

valor Poisson identificou um valor (ou seja, as probabilidades reais foram maiores
do que as probabilidades justas calculadas). Essa é a principal métrica para
avaliar se o modelo gera sinais rentaveis.

Cada mercado também possui umcaixa de selegdoque controla se as colunas correspondentes ficam
visiveis na grade de dados. Marcar ou desmarcar uma opc¢ao exibe ou oculta imediatamente as colunas
correspondentes.

@ Dica:Concentre-se nos mercados em que o retorno é positivo no modo "Probabilidades de Valor".
Isso indica que, historicamente, apostar nos sinais de valor do modelo para esse mercado teria sido
lucrativo. Compare diferentes fdrmulas de xG para encontrar a que produz o melhor retorno.

A\ Importante:Resultados passados ndo garantem desempenho futuro. Sempre considere o tamanho da
amostra (coluna S) — um alto rendimento com apenas 10 resultados é muito menos confidvel do que
um rendimento moderado com 200 resultados. Use o botdo Valor P do Backtest para verificar a
significancia estatistica.
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Sistema CGMBet — Guia do Usudrio — Capitulo 13: Classificagdo V

13. Classificacao V

A visualizacao Classificacdo V pode ser acessada a partir deClassificagao Vitem na barra lateral, abaixo
doClassificagdessecdo. Ela fornece um poderoso mecanismo de analise estatistica baseado em locais
que calcula probabilidades de mercado examinando as distribuicdes histdricas de gols em partidas
disputadas em condi¢cGes semelhantes. Ao contrario da visdo Poisson Avancada (Capitulo 12), que usa
um construtor de férmulas xG personalizavel, o Rating V se concentra na andlise de frequéncia empirica
— contabilizando a frequéncia com que resultados especificos ocorreram em partidas histdricas
comparaveis para derivar estimativas de probabilidade.

A vista divide-se em duas dreas principais: umapainel de contetdo principala esquerda (contendo a
barra de ferramentas, filtros, grade de dados e botdes de a¢do) e umpainel laterala direita (contendo
controles de destaque e a legenda).

B comee setmare / -

= cOMBet System - Beta version 2.19.2 [T (RIS v 3 @ % ¢8R 0 o El

SR

| Sham el hghighied

m | s % o]
] Sham cely hghighisd

Lagens

I acvsnces sz

A Posson oo A s [] Sha My e s
R o e

I Fating [Epe

E)osis

Figura 13.1 — Visdo geral da classificagéo V — visdo geral mostrando a barra de ferramentas, filtros, grade de
dados e barra lateral direita.

13.1 Barra de ferramentas de controles (Linha 0)

A barra de ferramentas superior contém todos os seletores de escopo e controles de filtro que
determinam quais correspondéncias aparecem na grade e como os dados histéricos sao consultados.

Controlar Descricao

Um menu suspenso lista todas as ligas agrupadas por pais (com os grupos
"Minhas Ligas", se configurados). Selecionar uma liga filtra a grade para
mostrar apenas as partidas dessa liga. Vocé também pode selecionar "Todas
as Ligas" para visualizar partidas de todas as competic¢des.

Liga/Equipe
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Filtrar por status da partida: Todos os jogos (tanto os disputados quanto os
Status agendados), Somente jogos disputados (partidas finalizadas com resultados)
ou Somente jogos agendados (partidas futuras sem resultados ainda).

Selecione o periodo para exibir as partidas: Ultimos 7 dias, Ultimos 3 dias,
Ontem, Hoje, Proximos 3 dias, Proximos 7 dias, Entre datas (seletores de

Periodo . - -
datas personalizados serdo exibidos), Temporada atual ou Entre temporadas
(seletores de intervalo de temporadas serdo exibidos).
Botdo de filtro pop-up. Abre um painel para mostrar/ocultar colunas ELO e
QUANTO definir filtros de intervalo ELO. O intervalo especifica o quao préximas as

classificacOes ELO das equipes em partidas histdricas devem ser das equipes
da partida atual (£ o valor especificado).

Botdo pop-up de filtro. Abre um painel para mostrar/ocultar colunas do
Forma formulario e definir filtros de classificagdo do formulario (minimo/maximo
para times da casa e visitantes).

Botdo pop-up de filtro. Abre um painel para ativar/desativar colunas de
Mercados mercado (1X2, Mais/Menos de 0,5-4,5, GG/NG) e definir filtros de intervalo
de probabilidades para cada mercado.

Bot3o de filtro pop-up. Abre um painel para mostrar/ocultar colunas de
Estatisticas estatisticas da partida (Chutes, Chutes a Gol, Escanteios, Posse de Bola) e
definir filtros de intervalo.

Recarrega os dados da partida a partir do banco de dados e aplica os filtros

Atualizar .
atuais.

Limpar filtros Redefine todos os controles de filtro para seus valores padrao.

Especifica quantas temporadas de dados histéricos usar no célculo das
probabilidades. Op¢des: "As ultimas temporadas", com um nimero
configuravel (padrdo 10), ou "Todas as temporadas", para usar todo o
histérico do banco de dados.

Fonte dos dados

13.2 Como o Rating V calcula as probabilidades

O Rating V utiliza um método empirico de frequéncia baseado em locais de jogo para calcular as
probabilidades de mercado. Para cada partida na tabela, o sistema:
1.Consulta partidas histéricas disputadas na mesma liga que ocorreram ANTES da data da partida.

2.Aplica os filtros configurados (intervalo ELO, intervalo de forma, intervalo de probabilidades) para
selecionar apenas partidas compardveis.

3.Calcula a distribuicdo de gols para times da casa (gols marcados pelos times da casa em casa) e times
visitantes (gols marcados pelos times visitantes fora de casa) a partir dessas partidas histéricas.

4.Constrdi uma matriz de probabilidade de pontuacdo multiplicando as distribuicdes independentes de
gols em casa e fora.

5.Deriva todas as probabilidades de mercado (1X2, Acima/Abaixo, GG/NG) desta matriz.
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O AmostraA coluna na tabela mostra quantas correspondéncias histéricas foram usadas para cada
calculo. Um minimo de 10 correspondéncias é necessario para estatisticas significativas — se houver
menos correspondéncias disponiveis, as colunas de porcentagem permanecerao vazias.

A\ Importante:O filtro ELO funciona em relag¢do a cada partida. Por exemplo, se o time da casa tiver um
ELO de 1500 e o intervalo de ELO estiver definido para £75, somente partidas historicas em que o ELO
do time da casa estava entre 1425 e 1575 serdo incluidas. Isso garante que vocé esteja comparando
times de forga semelhante.

13.3 A grade de dados (linha 2)

A grade principal exibe uma linha por partida. As colunas sdo divididas em colunas fixas a esquerda e
colunas de mercado a direita.

13.3.1 Colunas Fixas

Coluna Descricao

Bandeira O icone da bandeira do pais da liga.
Liga Nome da liga.
Data/OU Data e horario da partida.
Estrada Numero redondo na liga.
Equipe da casa Nome da equipe da casa (em negrito).
Posicdo da equipe mandante na tabela da liga, mostrada como
T(h) " "
TotalPosition(VenuePosition).
Equipe visitante Nome da equipe visitante.
T(a) Posicdo da equipe visitante na tabela.
O placar final (ex.: "2—0 (1-0)", mostrando o tempo regulamentar e o
Resultado intervalo), com cddigo de cores: verde para vitdria do time da casa, amarelo

para empate e vermelho para vitéria do time visitante. Os préximos jogos
aparecem em branco.

O numero de correspondéncias histdricas usadas para calcular as
Amostra probabilidades desta linha. Tamanhos de amostra maiores produzem
estimativas mais confidveis.

ClassificacGes ELO para equipes da casa e visitantes (ocultas por padrao,

ELOH/ELOA ~ .

/ ative/desative usando o bot3o de filtro ELO).
Formulario H/ AvaliacGes de desempenho das equipes da casa e visitantes (ocultas por
Formulario A padrdo, ative/desative usando o botdo de filtro de desempenho).
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13.3.2 Colunas de Mercado

Para cada mercado habilitado, duas subcolunas aparecem sob um cabecalho agrupado:

Subcoluna Descricao

%

A probabilidade calculada para esse resultado de mercado é derivada da
analise histdrica da distribuicdo de gols.

Cotac0es reais de casas de apostas, retiradas diretamente do banco de
dados, para esse mercado.

Os mercados disponiveis (selecionaveis através do botdo de filtro "Mercados") sdo:1X2(Vitéria em casa,
Empate, Vitoria fora),Mais/Menos(0,5, 1,5, 2,5, 3,5, 4,5) eGG/NG(Ambas as equipes marcam / Sem gol).

13.4 Barra de ferramentas inferior (linha 3)

Botao ‘ Descri¢ao

Redefinir visualizacdo

Redefine todos os controles para seus valores padrao: Todas as ligas,
Todos os jogos, Hoje, e limpa todos os filtros e destaques.

Mostrar a coluna "Meus
Alertas".

Marque a caixa de selecdo para exibir a coluna Alertas na grade,
mostrando todos os alertas que vocé configurou para as partidas.

Verificar meus alertas

Avalia os alertas configurados em relagdo as correspondéncias atuais e
preenche a coluna Alertas.

Mostrar a coluna Meus
Jogos.

Marque a caixa de selecdo para exibir a coluna Meus Jogos, mostrando
seus jogos registrados/salvos.

Mostrar todos os jogos /
Somente meus jogos.

Menu suspenso para filtrar a grade: mostrar todas as partidas ou
apenas as partidas que vocé salvou em Meus Jogos.

Backtest e valor P

Executa um teste de significancia estatistica nos resultados atuais,
comparando as previsdes do modelo com os resultados reais para
determinar se a taxa de acerto observada é estatisticamente
significativa.

Salvar/Carregar

Abre uma janela de Salvar/Carregar com 99 espacos. Vocé pode salvar
toda a configuracgdo (liga, periodo, filtros, configuragdes de destaque)
e recarrega-la posteriormente. As configuragdes salvas sdo mantidas
entre as sessoes.

Exportar

Exporta os dados da grade atual para um arquivo para analise externa.

13.5 Barra lateral direita — Destaque e mostre os controles

O painel a direita fornece controles para destacar visualmente as células que atendem a critérios
especificos e filtrar a grade para mostrar apenas as linhas destacadas.
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Highlight & Show:
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Figura 13.2 — Barra lateral direita mostrando os controles de Realce e Exibicdo e a legenda.

13.5.1 Filtro de tamanho da amostra

Controlar Descricao

Define o tamanho minimo da amostra necessario para
Destacar somente se a amostra for destacar. Partidas com menos jogos histdricos do que esse
maior ou igual a limite ndo serdo destacadas, mesmo que atendam a outros
critérios. Padrdo: 100.

13.5.2 Destaque de porcentagem

Controlar Descrigao

Quando selecionada, as células da coluna % que se encontram
A porcentagem se estiver entre dentro do intervalo especificado sdo destacadas em amarelo.
Intervalo padrao: 70—-100%.

Aplicar Aplica as configuragdes de destaque percentual a grade.

Ao ser selecionada, a grade é filtrada para mostrar apenas as
Mostrar apenas os itens destacados | linhas onde pelo menos uma célula com a porcentagem (%)
esta destacada.

13.5.3 Destaque de valor traseiro

O valor de aposta identifica situagdes em que as probabilidades da casa de apostas sdo maiores do que
as probabilidades justas do modelo — uma possivel aposta de valor para apostar nesse resultado.

0 valor ¢é calculado da seguinte forma:Valor% = 100 x (O(R) — O(C)) / O(R)

Onde O(R) sdo as probabilidades reais da casa de apostas e O(C) sdo as probabilidades justas calculadas
(100 / %).

Controlar Descricao
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Quando selecionadas, as células da coluna O onde o valor de

aposta se encontra dentro do intervalo positivo especificado

sdo destacadas com um fundo azul (cor de aposta da Betfair).
Intervalo padrao: 15-70%.

O valor de retorno esta entre

Aplicar Aplica as configuracdes de realce de valor traseiro a grade.

Ao ser selecionada, a grade é filtrada para mostrar apenas as
Mostrar apenas os itens destacados | linhas onde pelo menos uma célula O possui um valor preto
destacado.

13.5.4 Destaque de valor para leigos

O valor de aposta contra identifica situacdes em que as probabilidades da casa de apostas sdo menores
do que as probabilidades justas do modelo — uma possivel aposta de valor para apostar contra esse
resultado (apostar contra ele).

Controlar Descri¢ao

Quando selecionadas, as células na coluna O onde o valor de
aposta contra se encontra dentro do intervalo negativo
especificado sdo destacadas com um fundo rosa (cor de aposta
contra da Betfair) — intervalo padrdo: -70 a -15%.

O valor de lay estd entre

Aplicar Aplica as configuragdes de realce de valor de layout a grade.

Ao ser verificada, a grade é filtrada para mostrar apenas as
Mostrar apenas os itens destacados | linhas onde pelo menos uma célula O possui um valor de lay
destacado.

13.5.5 Legend

A legenda na parte inferior da barra lateral explica as cores de destaque:

Cor Significado

% dentro do intervalo — A probabilidade calculada estd dentro do

Amarelo X .
intervalo percentual configurado.

Valor da aposta (positivo) — As odds da casa de apostas oferecem um
Azul valor positivo para a aposta. As odds reais sdo maiores do que as odds
justas calculadas.

Valor negativo para apostar contra (lay value) — As odds da casa de
Rosa apostas oferecem um valor positivo para apostar contra. As odds reais sdao
menores do que as odds justas calculadas.

13.6 Dicas praticas de utilizacao
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@ Dica:Comece com um filtro de tamanho de amostra grande (por exemplo, 100 ou mais) para garantir
estimativas de probabilidade confidveis. Tamanhos de amostra menores podem gerar porcentagens
volateis e ndo confidveis.

@ Dica:Use o filtro de intervalo ELO para comparar partidas envolvendo equipes de forca semelhante.
Um intervalo mais restrito (por exemplo, £50) proporciona comparag¢des mais precisas, mas reduz o
tamanho da amostra; um intervalo mais amplo (por exemplo, £100) aumenta o tamanho da amostra,
mas inclui menos partidas comparaveis.

Q Dica:Concentre-se em partidas onde a porcentagem seja alta (forte confianca do modelo) E o valor
de aposta a favor/contra seja significativo. Isso indica um resultado provavel e probabilidades
favoraveis.

A\ Importante:O desempenho passado ndo garante resultados futuros. Sempre utilize a fun¢do Backtest
e Valor-P para verificar se sua estratégia possui significancia estatistica antes de utilizd-la para decisdes
de apostas reais.
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Sistema CGMBet — Guia do Usudrio — Capitulo 14: Classificagdo M

14. Classificacao M

A visualizacado da Classificacdo M pode ser acessada a partir deClassificagdo Mitem na barra lateral,
abaixo doClassificagcdessecdo. Ela fornece um mddulo de analise de partidas em tempo real que calcula
as distribuicdes de probabilidade de gols e as probabilidades de mercado com base em dados histdricos.
Ao contrario da Classificacdo V (Capitulo 13), que analisa varias partidas simultaneamente, a
Classificacdo M concentra-se emanalise individual de partidascom distribuicdo de objetivos ajustavel e
cenarios condicionais.

Classificacdo M apoiaandlises simultaneas multiplasAtravés de uma interface com abas, vocé pode
acompanhar varias partidas simultaneamente. Cada aba funciona de forma independente, com sua
propria liga, times e configuracdes de filtro. Para partidas ao vivo, o sistema atualiza automaticamente
os dados a cada 30 segundos.
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Figura 14.1 — Visdo do Rating M mostrando a interface de abas, o painel de distribui¢cGo de metas e a grade de
resultados de mercado.

14.1 Barra de gerenciamento de guias

A barra superior contém controles para criar e gerenciar guias de andlise.

Controlar Descri¢ao

Adicionar menu suspenso | As listas de partidas disponiveis, ao vivo e agendadas, sdo obtidas do
a aba de jogos. servidor CGMBet. Mostram o hordrio da partida, a liga e as equipes.
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Selecione uma partida e clique na aba "Adicionar" para criar uma nova
aba de andlise preenchida previamente com os dados dessa partida.

Cria uma nova aba de analise. Se uma correspondéncia for selecionada no
menu suspenso, a aba sera inicializada com essa correspondéncia. Se
"Personalizado (nova aba)" for selecionado, a aba sera aberta com as
configuragdes manuais padrao.

+ Adicionar guia

Clique no quadrado colorido para alternar entre 10 cores de aba
predefinidas (amarelo, verde, azul, rosa, laranja, roxo, ciano, magenta,
cinza e branco). A cor selecionada sera aplicada a proxima aba que vocé
criar.

Seletor de cores

Botdo Atualizar (U) Recarrega a lista de jogos ao vivo do servidor.

Cada aba exibe um cabegalho mostrando a partida (ex.: "Voluntari x Steaua Bucareste") com um botao
de fechar (x). Para partidas ao vivo, o cabegalho também mostra o minuto atual e o placar. Vocé pode
ter até10 abasabrir simultaneamente.

14.2 Controles de filtro

Abaixo das abas, a drea de conteudo de cada aba comega com controles de filtro que determinam o
escopo dos dados histdricos usados para os cdlculos.

14.2.1 Selecao de Partidas (Linha 1)

Controlar Descricao

Menu suspenso listando todas as ligas agrupadas por pais. Selecionar uma

Liga . . .
& liga preenche os menus suspensos com as equipes dessa liga.

Menu suspenso com borda laranja mostrando todas as equipes da liga
Time da casa selecionada. O nome de cada equipe inclui sua classificagcdo ELO atual
entre parénteses (ex.: "Voluntari (1896)").

Menu suspenso com borda azul mostrando todas as equipes da liga

Equipe visitante . . e
quip selecionada com suas respectivas classificacées ELO.

Caixa de selec¢do para ativar ou desativar o filtro ELO. Quando ativado, o
seletor define o intervalo (valor %) para correspondéncia de partidas

ELO +/- histoéricas. Padrdo: 75. Somente partidas histéricas em que as
classificagdes ELO de ambas as equipes estavam dentro desse intervalo do
ELO atual das equipes selecionadas serdo incluidas.

14.2.2 Controles de Fonte de Dados (Linha 2)

Controlar Descricao
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Escolha entre "Todas as temporadas" (todo o histérico do banco de
Fonte dos dados dados) ou "As ultimas temporadas" com uma contagem configuravel (1-
50, padrdo 10).

Dois seletores definem o intervalo de minutos (0—90) para a analise da
Entre minutos distribuicdo de gols. Por exemplo, definir 45-90 analisa apenas os gols do
segundo tempo. Padrdo: 0—90 (partida completa).

Exibe o nimero total de correspondéncias histdricas usadas no calculo
Jogos atual. Essa informacdo é atualizada automaticamente quando os filtros
sdo alterados.

14.3 Painel de Distribuicao de Metas

O painel esquerdo exibe as distribuicdes de probabilidade de gol calculadas para os times da casa e
visitantes.

14.3.1 Porcentagem de Gols Giratdrios

Dez linhas mostram a probabilidade de cada equipe marcar de 0 a 9 gols.Lar %A coluna mostra as
probabilidades da equipe da casa; aAusente %A coluna mostra as probabilidades da equipe visitante.
Principais caracteristicas:

eClassificacdo dinamicaAs linhas sdo classificadas automaticamente por probabilidade combinada (da
maior para a menor), facilitando a visualizacdo das contagens de gols mais provdveis no topo.

eAjuste manualVocé pode editar manualmente qualquer porcentagem usando os controles giratérios.
Todos os cdlculos de mercado sao atualizados imediatamente quando vocé altera um valor.

eLinha de totaisAs caixas verdes na parte inferior mostram a soma de cada coluna. Distribui¢des validas
devem totalizar 100,0% para cada equipe.

eRedefinir pedidoBotdo para restaurar a ordem original de 0 a 9 apds a exibicao classificada.

14.3.2 Pontuagdes Corretas Mais Provaveis

Abaixo dos indicadores giratérios, uma lista classificada mostra 0Os 10 placares corretos mais
provaveisderivado das distribuicGes de metas. Cada entrada mostra:

Coluna Descricao

Classificacdo Posicdo no ranking (1-10).

Pontuagdo O placar previsto (ex.: "0-1", "1-1").

Percentagem A probabilidade combinada (% em casa x% fora / 100).

Probabilidades As probabilidades justas sdo derivadas da probabilidade (100/porcentagem),
implicitas mostrada entre parénteses.

14.4 Painel de Resultados — Calculos de Mercado
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O painel direito exibe uma grade abrangente de cdlculos de mercado derivados da matriz de
probabilidade de objetivos.

14.4.1 Colunas da grade

Coluna Descricao

O nome do mercado de apostas. Os cabecalhos dos grupos (1X2, Dupla

Mercado Chance, etc.) podem ser clicados para expandir/recolher suas respectivas
linhas.

% A probabilidade calculada para esse resultado de mercado.

Calcular

probabilidades As probabilidades justas implicitas sdo derivadas da probabilidade (100 / %).

Probabilidades reais das casas de apostas, extraidas do banco de dados. As
células ficam destacadas em verde quando as probabilidades reais sao
maiores que as probabilidades calculadas, indicando uma possivel aposta de
valor.

Probabilidades Reais

14.4.2 Grupos de Mercado Disponiveis

1X2 Vitdéria em casa, empate, vitéria fora
Dupla Chance 1X (Casa ou Empate), 12 (Casa ou Fora), X2 (Empate ou Fora)
Totais Mais/Menos de 0,5, 1,5, 2,5, 3,5, 4,5 gols

GG (Ambas as equipes marcam), NG (Sem gol — pelo menos uma equipe

GG/NG ndo marcou nenhum gol)

Placar comum: 0-0, 1-0, 0-1, 1-1, 2-0, 0-2, 2-1, 1-2, 2-2, 3-0, 0-3, 3-1, 1-3,

Pontuagao correta 32,23

14.5 Controles Inferiores — Analise Condicional

A barra de ferramentas inferior permite a analise de cendrios condicionais — calculando probabilidades
dado um estado especifico da partida em um determinado minuto.

Controlar Descricao

Defina o minuto da partida (0—90) para analise condicional. Quando
definido como 0, nenhuma condigdo é aplicada. Quando >0,
somente as partidas histéricas que apresentavam a condigdo
especificada naquele minuto sdo incluidas.

Indicador de minutos atual

Menu suspenso Tipo de Selecione a condig¢do para filtrar partidas histéricas. As opgdes
mercado incluem: Placar correto, time da casa na frente, Empate, time
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visitante na frente, time da casa/visitante com 1 a 4 gols de
vantagem, Mais/Menos de 0,5 a 4,5 gols, Ambos marcam, Nenhum
gol marcado.

Quando a opgao "Placar correto" é selecionada, esses seletores
roletas de pontuacao permitem que vocé especifique o placar exato (por exemplo, 1-0)
que deve existir no minuto selecionado.

ATUALIZAR Recalcula manualmente todos os dados com as configura¢des atuais.

Abre uma caixa de didlogo com 99 espacos para salvar ou carregar

|
Salvar/Carregar configuragGes completas (liga, equipes, filtros, configuragdes).

Q Dica:A analise condicional é uma ferramenta poderosa para apostas ao vivo. Por exemplo, defina o
minuto para 60 e o tipo de mercado para "Empate" para visualizar a distribuicdo de probabilidade dos
gols restantes em partidas que estavam empatadas aos 60 minutos.

14.6 Como o Rating M calcula as probabilidades

O sistema de classificagdo M utiliza dados de metas minuto a minuto armazenados no banco de dados.

O processo de cdlculo:
1.Consultar todas as partidas disputadas na liga selecionada antes da data da partida.

2.Aplicar filtro ELO (se ativado): incluir apenas partidas em que o ELO do time da casa estava dentro de
uma faixa de + do ELO do time da casa selecionado, e o ELO do time visitante estava dentro de uma faixa
de + do ELO do time visitante selecionado.

3.Aplicar filtro condicional (se minuto > 0): incluir apenas as correspondéncias que atenderam a
condicdo especificada naquele minuto.

4.Contabilize os gols marcados no intervalo "Entre minutos" para cada partida restante.
5.Construir distribuicdes de frequéncia de gols (0 a 9 gols em casa e fora).

6.Converter as contagens em porcentagens e derivar todas as probabilidades de mercado da matriz de
pontuacdo 10x10.

14.7 Integracao de Partidas ao Vivo

Ao abrir uma aba para uma partida ao vivo (selecionada no menu suspenso ou acessada a partir da
visualizacdo "Préoximos Jogos"), o Rating M oferece funcionalidades especiais:

eAtualizagdo automaticaOs dados em tempo real (minuto, placar) sdo obtidos do servidor a cada 30
segundos.

eAtualizacdes do cabecalho da guiaO cabecalho da aba mostra o estado atual da partida (ex.: "Voluntari
vs Steaua (45' 1-0)").

eParada automaticaQuando a partida termina (fim de jogo detectado), a atualizagdao automatica para
automaticamente.
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ePausar/RetomarAo sair da visualizagdo de Classificagdo M, todos os cronémetros sdo pausados. Eles
sdo retomados quando vocé retorna.

14.8 Navegacao a partir de outros médulos
A classificacdo M pode ser acessada diretamente de outras visualizacdes no CGMBet:

eVista futuraClique com o botdo direito do mouse em uma partida e selecione "Abrir na Classificacao
M" para criar uma nova aba preenchida previamente com os dados dessa partida.

eVista da perspectiva de ObjetivosAmbos os mdédulos compartilham a mesma fonte de dados de jogo
ao vivo e podem trabalhar juntos para uma andlise abrangente durante a partida.

14.9 Dicas praticas de utilizagcao

Q Dica:Para andlises pré-jogo, compare a coluna "Calc Odds" com a coluna "Real Odds". As células
destacadas em verde indicam valor potencial — onde as odds das casas de apostas sdo maiores do que
o modelo sugere.

@ Dica:Use o filtro "Entre minutos" para analisar o segundo tempo. Defina o intervalo de 46 a 90 para
visualizar a distribuicdo de gols apenas no segundo tempo, o que é util quando as equipes apresentam
padrdes diferentes no primeiro e no segundo tempo.

@ Dica:Vocé pode ajustar manualmente as porcentagens de gols para testar cendrios hipotéticos. Por
exemplo, aumente a probabilidade de o time visitante ndo marcar nenhum gol para ver como isso afeta
o mercado de "Menos de".

A\ Importante:O contador "Jogos" mostra o tamanho da sua amostra. Nimeros baixos (<20) podem
gerar estatisticas ndo confidaveis. Considere ampliar o intervalo de ELO ou usar mais temporadas se a
amostra for muito pequena.
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Sistema CGMBet — Guia do Usudrio — Capitulo 15: Exportagdo de IA

15. Exportacao de IA

A janela de Exportacao para IA gera dados abrangentes de partidas formatados especificamente para
analise por IA. Ela permite extrair estatisticas, registros histéricos e informacées de apostas do banco de
dados CGMBet em texto estruturado, que pode ser colado diretamente em assistentes de IA como
ChatGPT, Gemini ou ferramentas similares para obter previsdes de partidas e insights de apostas.

A janela de Exportacdo de IA pode ser acessada de duas maneiras: a partir deExportagao de lIAitem na
barra lateral abaixo doFerramentassecao, ou clicando noExportagao de IAbotdo na barra de
ferramentas superior, no lado direito.

= CGMBet System - Betaversion 2.193 [Tt LRl ot > 8 @ ¢80 o El
7 A Anlysis Export - o X

\\ = Al Analysis Export

2 \ & e inprehensive match dta formated for Al arayss. Copyth outputan pase it yur e

Analysis Type

m ® Singhe Mch Archyss () Muliple Meiches DailWeekh] ) Laague Oveniew

¥ Inchude Al prompt template;cics instructons for e &1t he b2t

(4 Daiy Brfng! Custom Promgt: Feset o Dot
Please anzlyze the olloadng footoall sstcn deta and provice:
(3) Favourites 1. Match outcome prediction (Home Win / Draw / My Win) with confidence level
2. Over/Under 2.5 goals prediction with nezsening
3. Both Teans Ta Scare (S1TS) pregiction
m Upcoming 4. Key factors influencing the match
5. Ay value bets vou identify based on the oods
= Tabks
Match Selection
B Cooutaters
Lz From Date: ToDaie
& Suggessons () England - Dremier League BR ETE I | RET T o)
Select Match:
[
210272026 1500 - Aston Vil s Leeds
2y Leagues
Data to Include
) R i Home/hmay Specic Form ¥ Goals Scored/Conceded Avesages ] Betfing Ocds
) Head-t-Head History W Overflinder fates ¥ Foison rojections
(¥) core statistics F League Stzndings ) BITS (Both Teaes To Scare) ¥ Goal Timing Peterns
) Glezn Shest Percentzges V] Comer Statisics
(%) Upcoming
Analysis Depth

(%) Goals Statistics
Rezent Form Matches.  Lsst 10 i H2H Histery: | Last 10

(%) Ratings
() Tocks Output Format
® Sructured Text Recommended) O CSV Format O Markdown
B Cilotors
# Abgot
T @ Preven Cancel B Copy to Clipboard B Save toFile

)

Figura 15.1 — Janela principal do Al Export mostrando as opg¢ées de configuragdo para andlise de uma tnica
partida.

15.1 Tipo de analise

A primeira secdo permite que vocé escolha o tipo de analise a ser gerada:

Tipo de andlise ‘ Descrigao

Gera estatisticas detalhadas para uma partida especifica. Inclui o

Anélise de Partida Unica . o ) P
desempenho da equipe, histérico de confrontos diretos, classificacdao
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do campeonato, padrdes de gols e probabilidades de apostas. Esta é a
opc¢ao mais completa.

Gera dados resumidos para varias partidas dentro de um intervalo de
datas. Util para criar prévias de apostas diarias ou semanais. Limitado
a um maximo de 25 partidas.

Partidas multiplas
(didrias/semanais)

Gera estatisticas da liga para toda a temporada, incluindo classificacédo,
Visdo geral da liga tabelas de desempenho, padrdes de gols e tendéncias de apostas em
todas as equipes de uma liga selecionada.

15.2 Modelo de prompt de IA

Quando olncluir modelo de prompt de IASe a opcdo estiver selecionada, a exportacdo inclui instrucées
para a |A no inicio do arquivo de saida. Isso indica a IA exatamente qual andlise vocé deseja que ela
realize.

O Prompt personalizadoA caixa de texto permite editar a solicitacdo padrdao ou escrever a sua prépria. A
solicitacdo padrdo para analise de partida Unica pede a IA que forneca:

1. Previsdo do resultado da partida (Vitdria em casa / Empate / Vitdria fora) com nivel de confianca.

2. Previsdo de mais/menos de 2,5 gols com justificativa

3. Previsdao de Ambas as Equipes Marcam (BTTS)

4. Principais fatores que influenciam a partida

5. Quaisquer apostas de valor identificadas com base nas probabilidades.

CliqueRestaurar padroes de fabricaPara restaurar o modelo de solicitagdo original para o tipo de analise
selecionado.

15.3 Seleg¢ao de Partidas

Para a Analise de Partida Unica, vocé seleciona a partida a ser analisada usando estes controles:

Controlar Descricao

Liga Selecione a liga que contém a partida que vocé deseja analisar.
, Defina um intervalo de datas para filtrar os resultados disponiveis. O padrao
De / Até ] . PN
é de hoje até 7 dias a frente.
Selecione a Menu suspenso preenchido com partidas da liga selecionada dentro do
correspondéncia intervalo de datas. Exibe data, horario e nomes das equipes.

15.4 Dados a incluir

Esta secdo permite personalizar quais estatisticas serdo incluidas na exportagdo. Marque ou desmarque
as opgdes com base nas informagdes que vocé deseja que a IA considere:
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Opcao de dados ‘ O que esta incluido

Formulario especifico para
casa/fora

Desempenho da equipe, especificamente quando joga em casa ou
fora (separado do desempenho geral).

Histdrico de confrontos diretos

Histérico de confrontos entre as duas equipes: total de partidas,
vitdrias de cada lado, empates, média de gols e resultados
recentes.

Classificacdo da Liga

Posicdo atual na liga, pontos, vitérias, empates, derrotas e saldo
de gols de ambas as equipes.

Média de gols marcados/sofridos

Total de gols marcados e sofridos, além das médias por jogo.

Taxas acima/abaixo

Percentagem de jogos com mais de 1,5, mais de 2,5 e mais de 3,5
gols.

BTTS (Ambas as equipes
marcam)

Percentagem de jogos em que ambas as equipas marcaram.

Percentagens de jogos sem
sofrer gols

Percentagem de jogos em que cada equipa ndo sofreu golos.

Probabilidades de apostas

Cotac0es atuais das casas de apostas para os mercados 1X2,
Mais/Menos de 2.5 e Ambas as Equipes Marcam.

Projecdes de Poisson

Previsdes do modelo estatistico: objetivos esperados,
probabilidades de resultados e pontuagdes mais provaveis.

Padrdes de Tempo de Meta

Hordrios em que as equipes costumam marcar: andlise por
intervalos de 15 minutos e porcentagens do primeiro e segundo
tempo.

Estatisticas de canto

Média de escanteios a favor e contra, total por partida e média de
mais de 9,5 escanteios por jogo.

15.5 Profundidade da Anadlise

Esses controles determinam a quantidade de dados histéricos utilizados nos calculos:

Controlar ‘ Descri¢ao

Partidas de forma recente

Numero de partidas recentes a serem usadas para calculos de
desempenho: Ultimas 3, Ultimas 5, Ultimas 10 ou Temporada
Completa. A exportacdo inclui as estatisticas da temporada completa e
a profundidade selecionada.

Historico H2H

Quantas reunides diretas incluir: Ultimas 3, Ultimas 5, Ultimas 10 ou
Todas as Reunides.

15.6 Formato de saida
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Escolha como os dados devem ser formatados:

Formatar ‘ Descri¢ao

Formato legivel para humanos com cabecalhos de secdo claros (===
NOME DA SECAO ===). |deal para assistentes de IA, pois é facil de
analisar e entender.

Texto estruturado
(recomendado)

Valores separados por virgula, adequados para importacdo em

Formato CSV planilhas ou processamento de dados.

Utiliza os cabegalhos # e ## para formatac3o. Util se vocé quiser salvar

Markdown ,
a saida como um documento formatado.

15.7 Botoes de acao

Botao Fungdo

Abre uma janela de pré-visualizagdo que mostra o conteldo gerado antes

Pré-visualizagdo ~ i ~ . . n
¢ da exportagdo. Inclui um botdo "Copiar para a drea de transferéncia".

Abre o gerenciador de configuragdes com 99 espacos para salvar ou

Salvar/Carregar . o o
/ & carregar suas configuracoes de exportacdo e respostas de IA.

Cancelar Fecha a janela de Exportagao de IA sem gerar resultados.

Exportar Exibe um menu para exportar diretamente para os formatos de arquivo
P PDF, Excel (.xIsx) ou CSV.

Copiar para a area de Gera o conteudo e o copia diretamente para a area de transferéncia,

transferéncia pronto para ser colado em um assistente de IA.

Gera conteudo e o salva em um arquivo de texto (.txt, .csv ou .md,

Salvar em arquivo .
q dependendo do formato selecionado).

15.8 Janela de Pré-visualizacao

A janela de Pré-visualizacdo mostra exatamente o que sera exportado, permitindo que vocé revise o
conteudo antes de copiar ou salvar.
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W Al Export Preview

=== AT FOOTBALL MATCH AMALYSIS REQUEST ===

Please analyze the following football match data and provide:

1. Match outcome prediction (Home Win / Draw / Away Win) with confidence level
2. Over/Under 2.5 goals prediction with reasoning

3. Both Teams To Score (BTTS) prediction

4. Key factors influencing the match

5. Any walue bets you identify based on the odds

=== MATCH INFORMATION ===

Date: 21/82/2026

Time: 15:80

League: England - Premier League
Home Team: Aston Villa

Away Team: Leeds

=== BETTING 0DDS ===
Home Win: 1.9@

Draw: 3.74

Away Win: 4.52

Over 2.5 Goals: 1.92
Under 2.5 Goals: 2.82
BTTS Yes: 1.73

BTTS No: 2.82

=== LEAGUE STANDINGS ===
Aston Villa: Position 3 | 5@ pts | 15W-5D-6L | GD: =1@
Leeds: Position 15 | 38 pts | 7W-9D-18L | GD: -9

=== HEAD-TO-HEAD HISTORY ===
Total Matches: 10
Aston Villa Wins: 5 | Draws: 3 | Leeds Wins: 2
Average Goals: 2.7@ per match
Recent meetings:
23/11/2025: Leeds 1-2 Aston Villa

A pré-visualizacdo exibe a mensagem da IA (se incluida), seguida por se¢Oes estruturadas com
informacdes da partida, probabilidades de apostas, classificacdo do campeonato, histérico de
confrontos diretos e todas as estatisticas selecionadas. O conteudo é apresentado em fonte

monoespacada para facilitar a leitura.

15.9 Salvar/Carregar Configuragoes

A janela Salvar/Carregar oferece 99 espacos para armazenar suas configura¢des de exportacdo e

respostas de |A para referéncia futura.

W Al Export - Save/Load Configurations

Al Export Configurations

01 - Test + Name: Test

02 - Test2
Comments:

Test

Here you can paste the AI answer.

Al Answer v Saved (786 chars)

Save to Slot | ‘ Load from Slot | ‘ Delete Slot
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Figura 15.3 — Janela de Salvar/Carregar Exportagéo de IA com espagos de configuracéo e armazenamento de
Respostas de IA

Recurso Descri¢ao

O painel esquerdo mostra 99 espac¢os numerados. Os espacos salvos

Lista de Slots exibem seu nome e uma marca de sele¢do; os espagos vazios mostram
"Vazio".

Nome Um nome descritivo para a configuracgdo salva (por exemplo, "Fim de
Semana da Premier League").

Comentarios Notas opcionais sobre a configuracdo ou andlise da partida.

Area de texto para armazenar a resposta da IA. Vocé pode colar a previsdo

Resposta de 1A da IA aqui para referéncia futura.

Colar Cola o texto da area de transferéncia na area de Resposta de IA.
Carregar arquivo Carrega o texto de resposta da |A a partir de um arquivo .txt ou .csv.
Salvar no slot Salva a configuragdo atual e a resposta da IA no slot selecionado.

Carrega uma configuragdo previamente salva na janela principal de

Carregar do Slot Exportacio de IA.

Excluir Slot Limpa o espaco selecionado.

@ Dica:O Slot 1 é carregado automaticamente ao abrir a janela de Exportacdo de IA. Use-o para sua
configuracdo mais comum para economizar tempo.

15.10 Fluxo de trabalho tipico
Um fluxo de trabalho tipico para usar o Al Export:

1.Selecione o tipo de analise (normalmente Andlise de Correspondéncia Unica).
2.Escolha a liga e selecione a partida que deseja analisar.

3.Ajuste as opcOes de dados para incluir as estatisticas de que precisa.
4.CliqueCopiar para a drea de transferénciaPara gerar e copiar a analise.
5.Abra seu assistente de |A preferido e cole o conteudo.

6.Analise a resposta da IA e, opcionalmente, salve-a usando Salvar/Carregar para referéncia futura.

15.11 Dicas Praticas

@ Dica:Para previsoes de IA mais precisas, inclua todas as estatisticas disponiveis. Quanto mais
contexto vocé fornecer, melhor a IA podera analisar a partida.
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@ Dica:Use a opgao Projecdes de Poisson para previsdes modeladas estatisticamente. Isso adiciona
metas esperadas e cdlculos de probabilidade que muitos assistentes de IA consideram Uteis para
comparagao.

@ Dica:Ao usar o modo "Varias Partidas" para um fim de semana de jogos, mantenha a lista com menos
de 10 partidas para obter melhores resultados. ExportacGes grandes podem exceder os limites de
contexto da IA.

A\ Importante:As previsdes da |A sdo apenas para fins informativos. Sempre use seu préprio
discernimento e nunca aposte mais do que vocé pode perder. Estatisticas passadas ndo garantem
resultados futuros.
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Sistema CGMBet — Guia do Usudrio — Capitulo 16: Calculadoras

16. Calculadoras

A janela Calculadoras oferece um conjunto abrangente de ferramentas de cdlculo de apostas para
ajudar vocé a analisar probabilidades, gerenciar apostas, avaliar a significancia estatistica e identificar
oportunidades de valor. Essas calculadoras abrangem tudo, desde a conversao bdsica de probabilidades
até conceitos avangados como o Critério de Kelly e a detecgao de arbitragem.

A janela Calculadoras pode ser acessada a partir deCalculadorasitem na barra lateral abaixo
doFerramentas secdo.

A janela estd organizada em nove abas principais, cada uma contendo calculadoras especializadas:

Aba ‘ Descrigdo

Calculadora de valor p Analise estatistica dos resultados das apostas para determinar se o
desempenho se deve a habilidade ou a sorte.

Apostas holandesas Calcule as apostas para apostas holandesas com cobertura opcional

protegidas em sele¢des secundarias.

Arbitragem de Compare as estratégias de apostar a favor (backing) e contra (lay) nos

compra/venda mercados de cambio.

DNB e Dupla Chance Mercados de empate sem aposta e dupla chance do Engineer com
odds de 1X2.

Handicap Asiatico Calcule os resultados para apostas com handicap asiatico, incluindo as

linhas de quarto de aposta.

Arbitragem Identificar e calcular oportunidades de arbitragem em multiplas
opgoes.
Critério de Kelly Determine o tamanho ideal das suas apostas com base na sua

vantagem e no seu saldo bancario.

Conversor de Converta entre seis formatos de probabilidades diferentes.
probabilidades

Calculadora de apostas Calcule as probabilidades e os retornos combinados para apostas
acumuladas.

16.1 Calculadora de valor p

A Calculadora de Valor P é uma ferramenta estatistica que ajuda vocé a determinar se os resultados das
suas apostas sdo estatisticamente significativos ou se podem ser explicados pelo acaso. Ela contém
guatro subguias para diferentes abordagens de andlise.
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16.1.1 Carregar e Analisar

Esta subguia permite importar seu histérico de apostas de um arquivo CSV e calcular automaticamente

os valores P em todos os mercados suportados.

CGMBet Software

= CGMBet System - Beta version 220.1 [ [T womues ¢ § 6 ¢80 0 o El

Pi@lue Cacultor | Beciged Duich Betting Cakulator | Back/ Lay Aebitrage | DNB & Double Crance | Asan Handicap | Anitrage | kel Crerion | Odds Camverte | Perley Caouator

X\% Losd & dralyse Povalue test | Manual inpst mode | Educaion display
ba, \ S
L2, o~ e loade

3 Load Results File.

# Home
<+ e Resilts | Graphs

18 sy s i Won  Wer¥  Cuds

1 Dowrload Template

mat Instructions (click to expand)

() Fauourites

(2 upcoming

= Tebles

B Calcuiators

& Suggstons (4)

B

& My leogquss

O

©

Core statistics
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@ .
(%) Goals Seatis
©
v

B Calcuiators
Highight =

& MEpot Caatefor | Teentresetof g

5

g | [Misge -

Figura 16.1 — Calculadora de valor p: guia Carregar e Analisar mostrando a grade de resultados e as opgdes de

filtro.

Controlar ‘ Descri¢do

Arquivo de Resultados da
Carregamento

Abre uma caixa de didlogo para selecionar o arquivo CSV contendo os
resultados das apostas.

Baixar modelo

Faz o download de um arquivo CSV de exemplo que mostra o formato
necessario.

Instrucdes de formato de
arquivo

Secdo expansivel explicando as colunas e o formato CSV necessarios.

Grade de resultados

Exibe as estatisticas calculadas para cada mercado: Ganhos, % de
Ganhos, Probabilidades, Rendimento %, Valor P, Amostra.

Lista de ligas

Filtre os resultados por liga quando seus dados contiverem varias ligas.

Encontre ligas

Identifica ligas nos seus dados que atendem aos critérios de destaque.

Destaque se

Defina limites para destacar resultados significativos (Amostra >=,
Rendimento >=, Valor-p <=).
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Calcule para

Escolha entre analisar todo o conjunto de dados ou um periodo de
tempo especifico.

Colunas CSV obrigatorias:As colunas HomeGoals e AwayGoals, além das probabilidades para cada
mercado que vocé deseja analisar (Odd1, OddX, Odd2 para 1X2; 0dd025, OddU25 para Mais/Menos de
2,5; 0ddGG, OddNG para Ambas as Equipes Marcam, etc.).

Colunas opcionais:Data (formato DD-MM-AAAA), Liga, Time da Casa, Time Visitante — esses campos
permitem filtrar e analisar dados com base no tempo.

16.1.2 Teste do valor p

Esta subguia fornece uma andlise abrangente do valor P, incluindo métricas adicionais, como calculos da
Sequéncia de Perda Esperada (ELS).

CGMBet Soltware

= CGMBetSystem - Betaversion 220.1 [t ADMUICENSE 3+

i
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-]
@
m
®
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a

Pislve Caculstor | Pedged Duich Befing Cakalstor | Back,/ Ly Arbitage | DNB & Double Crance | Asan andicep | Aritrage | kel Crteron | Odds Comerte | Perey Caouatcr

J\&\ Losd & Arayse Pizluetes Manualinput modk | Educssons dispay

P-value Test Calculator

Your Betting Results
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[ Average ods 190
- @k Oly
= Tables
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(X

p-value = 0.50%
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Ratings
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Toals
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% MEsport

®

s betting resulsand a

Parameters

4 betsis = 0.00027%

Figura 16.2 — Calculadora do teste de valor p mostrando resultados estatisticamente significativos

Entrada ‘ Descrigdo

Amostra

Numero total de apostas em seu conjunto de dados.

Apostas ganhas

Numero de apostas vencedoras.

probabilidades médias

A probabilidade decimal média das suas selecdes.

Costas / Deitar

Selecione se vocé esta apoiando ou depositando as selecGes.

Paginal24 de 150



Sistema CGMBet — Guia do Usudrio

Nivel de significancia

O limiar para significancia estatistica (padrdo de 5%).

Margem do agente de

apostas

Margem estimada da casa de apostas para ajustar os calculos (padrdo de
3%).

Os resultados incluem:

e Valor p— A probabilidade de seus resultados terem ocorrido por acaso. Quanto menor, melhor.

e Sequéncia Perdedora Esperada (ELS)— A média da maior sequéncia de derrotas que vocé deve
esperar ao longo do seu tamanho de amostra.

¢ Probabilidade de sequéncia perdedora— Calcule a probabilidade de ocorrer uma sequéncia de
derrotas de duracdo especifica.

Dica: E altamente recomenddvel planejar com pelo menos 3 vezes o valor da reserva de emergéncia
(ELS) para sobreviver as quedas esperadas.

16.1.3 Modo de entrada manual

Para calculos rapidos do valor P sem precisar carregar um arquivo, use o Modo de Entrada Manual.

CGMBet Soltware
= (GMBet System - Beta version 2.20.1

- g x

\_/
wmvas: 3 8 % B 0 0 El

8 st

Pzl Cacultor | pedige Duch Betting Calulsto | Back,/ Lay Aebirage | DNB & Double Crance | sian Handicap | Aritrage | kel Crtrion | Ods Comerter | Perey Caeuater

\\%\ Lood & Araiyse | Psluc it Manual it mode | Edcationaldislay.
L NN
w -

P-value Calculator - Manual Input

# Home

+
L

Direct Input

(¥ Daiy Bicing:

() Upcoming

= T

B Cobitors
& Suggessens ) Results

B s

2 WyLeagues

and the impled probability from o

Calculate from Odds

0.00 400% 00%

Figura 16.3 — Modo de entrada manual mostrando op¢des de entrada direta e cdlculo baseado em probabilidades

Entrada direta:Insira diretamente o tamanho da amostra (n), o nimero de vitdrias e a probabilidade

implicita (%).

Calcular a partir das probabilidades:Insira as probabilidades decimais e, opcionalmente, as
probabilidades complementares para calcular automaticamente a probabilidade implicita livre de vig.

Paginal25 de 150



Sistema CGMBet — Guia do Usudrio

Os resultados exibem o valor P, o escore Z, a taxa observada, a taxa esperada e uma interpretacao da
significancia, explicando o significado dos seus resultados.

16.1.4 Exibicao Educativa

Esta subguia fornece conteudo educacional abrangente explicando os valores P e sua aplicagdo em
apostas esportivas.

B} CoMBe: Sotware \_/ - 8 x
= CGMBet System - Betaversion 2201 [l omues: 3 8 & G0 0 o B

| sian Kandicap | ebirage | Kelly Crerion | Ods Comverte | Pty Caleuater

d Perlue Colistor Saitate | Back/ Loy I
b{\ Lood & ey | Pl | Ml npet mode Educaicns dispiag

Understanding P-values in Sports Betting
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‘The Mathematics Behind It
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Figura 16.4 — Exibigdo educativa explicando os conceitos e a interpretagdo do valor p.
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O que é um valor P?0 valor P mede a probabilidade de que os resultados de apostas observados
possam ter ocorrido por puro acaso, assumindo que as probabilidades da casa de apostas reflitam com
precisdo as probabilidades reais.

Valor de p Significado Interpretagao
> 10% N3ao significativo Os resultados provavelmente se devem a variacado
normal.

5-10% Evidéncias fracas H4 indicios de uma borda, mas ndo sao conclusivos.
1-5% Significativo * Boa evidéncia de uma real vantagem sobre o mercado.
0,1-1% Muito significativo ** Evidéncias robustas de uma vantagem real nas apostas
<0,1% Altamente significativo | Evidéncias muito fortes — resultados obtidos por

oAk acaso sdo extremamente improvaveis —.

A matematica por tras disso:A calculadora utiliza um teste z unilateral para comparar sua taxa de acerto
observada com a taxa esperada (a probabilidade implicita a partir das probabilidades).

16.2 Calculadora de Apostas Holandesas com Cobertura

apostas holandesasE a pratica de apostar em mais de uma opg¢3o para obter o mesmo lucro,
independentemente de qual op¢do venca.apostas holandesas protegidaslsso amplia o escopo ao
designar sele¢des primarias para lucro e sele¢des secunddrias para protecdo (equilibrio financeiro) caso
suas selecbes preferenciais apresentem prejuizo.
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Hedged Dutch Betting Calculator

Dutch betting s the practie of acking more then cre.

wins. Hedged Dutch betting bzcks

Selection  Odds [Decimal)  Primary  Secondary

1 210

oo o000 o0odf0 s

000000 @@ 0

Results
Recommended Stakes
Selecon  Odds  DutchSthe  Hedged Stake
1 2 w0 &!1)
2 08 3635
246 54
4 25 2768 4878
Standard Dutch Betting Hedged Dutch Betting

Tetal Sake: 0000 Total Sk

Figura 16.5 — Calculadora de apostas holandesas com cobertura, mostrando a distribuigéo das apostas.

Controlar ‘ Descrigdo

Selecdo (1-10)

Insira as probabilidades decimais para até 10 selecdes.

Primario

Marque as opgdes que deseja usar para obter lucro.

Secundario

Marque as opgGes para protecdo (ndo ter prejuizo se elas ganharem).

Aposta total

Seu investimento total a ser distribuido entre todas as opgdes.

Os resultados mostram duas distribui¢cdes de participagao:

¢ Holandés padrao— Lucro igual, independentemente da opgao vencedora.

® Holandés com sebes— Lucro se as sele¢des primarias forem vencedoras; ponto de equilibrio se as
seleces secundarias forem vencedoras.

16.3 Calculadora de Arbitragem Back/Lay

Esta calculadora ajuda vocé a decidir se deve apostar a favor ou contra uma selecdo ao apostar em um
mercado de dois resultados usando uma bolsa de apostas (por exemplo, Betfair).
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Figura 16.6 — Calculadora de Arbitragem Back/Lay mostrando os campos de entrada e a explicagdo.

Entrada ‘ Descrigdo

Apostas a favor (A/B)

As probabilidades disponiveis para apostar em cada selecao.

Probabilidades de aposta
contra (A/B)

As probabilidades disponiveis para apostar contra cada selegao.

Selegdo para apostar

Escolha a opgdo que preferir (A ou B).

Valor a apostar

O valor da sua aposta.

Valor a ganhar

Alternativamente, especifique o lucro desejado.

Aposta a favor:Vocé aposta em uma selecdo para GANHAR. Vocé arrisca o valor da sua aposta e ganha
(odds-1) x o valor da aposta se for bem-sucedido.

Aposta contra:Vocé aposta que uma selecdo PERDERA (vocé atua como a casa de apostas). Vocé ganha

o valor apostado se a sele¢do perder, mas paga (odds-1) x o valor apostado se ela ganhar.

Calculadora de DNB e Dupla Chance 16.4

Esta calculadora usa as odds padrdo 1X2 (Vitoria em Casa/Empate/Visitante) para gerar mercados
equivalentes de Empate Anula Aposta e Dupla Chance. E util quando esses mercados ndo estdo
disponiveis, tém limites mais baixos ou oferecem odds piores do que o mercado 1X2.
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B Cakaiators
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Stake on Draw:. $3030 Stake cn Drawe: $3030
Double Chance
X (Home or Draw) X2 (Draw or Away) 12 (Home or Away)

Odds 1.283 0dcs 1373 Ocds 1.109

Home: $6L11 Dram $41.59 Home $52.81

Dram $33.89 Aaar 5841 fazy 4109

o lE Understanding DNB and Double Chance

Figura 16.7 — Calculadora de DNB e Dupla Chance mostrando as probabilidades calculadas e a distribui¢céo das
apostas.

Empate Anula Aposta (DNB):Vocé aposta na vitéria de um time. Se ele vencer, vocé lucra. Se houver
empate, sua aposta é devolvida. Se o time perder, vocé perde sua aposta. Isso é conseguido ao apostar
um valor calculado no empate para cobrir sua aposta principal.

Dupla Chance:Ganha-se se ocorrer um dos dois resultados. Trés opg¢des disponiveis:
e 1X(Casa ou Empate) — Vitdria se o time da casa vencer ou se a partida terminar empatada.
e X2(Empate ou Fora) — Vitdria se a partida terminar empatada ou se o time visitante vencer.

e 12(Em casa ou fora) — Vitéria se qualquer uma das equipes vencer (sem empate)
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Calculadora de Handicap Asiatico 16.5

Calcule cenarios de retorno e lucro para apostas com Handicap Asiatico. Suporta handicaps inteiros,
meio handicaps e handicaps de um quarto.
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Understanding Asian Handicap

Figura 16.8 — Calculadora de Handicap Asidtico mostrando o resultado de uma aposta de um quarto de linha.

Entrada ‘ Descrigdo

Sua selecdo Escolha o time da casa ou o time visitante.
Probabilidades decimais As probabilidades para sua aposta com handicap.

Handicap (Residencial) Selecione a linha de handicap no menu suspenso (-4,0 a +4,0).
Estaca O valor da sua aposta.

Insira o resultado real da partida para ver o desfecho.

Placar final

Tipos de deficiéncia:

e Handicaps completos(0, -1, +1, etc.): Se o resultado ajustado for um empate, a aposta é

reembolsada (push/nulado).

e Meio handicap(-0,5, +1,5, etc.): Ndo ha possibilidade de empate — ou vocé ganha ou perde.

e Handicaps de um quarto(-0,75, +1,25, etc.): Sua aposta é dividida igualmente entre duas linhas
adjacentes. A calculadora mostra a distribuicdo para cada linha.
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16.6 Calculadora de Arbitragem

Esta calculadora determina varias estratégias de arbitragem quando existe uma oportunidade de
arbitragem. Ela suporta eventos com até dez selecGes possiveis e calcula trés estratégias diferentes.
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Figura 16.9 — Calculadora de Arbitragem mostrando a grade de entrada e explicagées da estratégia

Estratégia Descricao

1. Aposta Simples Uma aposta direta na sua selecdo preferida (com viés). Lucro maximo se a
sua escolha vencer, prejuizo se outras pessoas vencerem.

2. Lucro igualitério Garante o mesmo lucro independentemente do resultado. Verdadeira
arbitragem.
3. Aposta Gratis Lucro se a sua escolha preferida vencer, sem prejuizo (sem prejuizo) se ndo

vencer — o melhor dos dois mundos.

Quando é possivel realizar arbitragem?Quando a soma de (1/0dds) para todos os resultados é menor
qgue 1,0. Quanto menor a soma, maior o lucro potencial.

Exemplo: Se a Equipe A tem odds de 2,10 e a Equipe B tem odds de 2,10 em casas de apostas diferentes:
1/2,10 + 1/2,10 = 0,952 (menos de 1), portanto, a arbitragem é possivel com um lucro aproximado de
5%.

Paginal32 de 150



Sistema CGMBet — Guia do Usudrio

16.7 Calculadora do Critério de Kelly

O Critério de Kelly é uma férmula que calcula a proporcao ideal do seu saldo a ser apostada em uma
aposta com valor esperado positivo. Ele maximiza o crescimento a longo prazo, ao mesmo tempo que
gerencia o risco.
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Figura 16.10 — Calculadora do Critério de Kelly mostrando o cdlculo ideal da participagdo aciondria

Entrada ‘ Descrigdo

Banca de apostas Seu saldo total de apostas.

Probabilidades decimais As probabilidades da casa de apostas para a sua selec¢do.

Probabilidade de vitdria Sua probabilidade real estimada de ganhar (0-100).
(%)

Kelly fracionaria Multiplicador de reducdo de risco (1,0 = Kelly completo, 0,5 = Meia Kelly,
0,25 = Um quarto de Kelly).

Probabilidade de Opcional: probabilidade de resultado nulo/empurrao.
empurrdo (%)
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Os resultados incluem:
e Kelly %— A porcentagem do seu saldo bancario que vocé deve apostar.
e Estaca recomendada— O valor real a apostar com base no seu saldo.
¢ Valor esperado— Seu lucro esperado por aposta.
e Borda — Sua vantagem sobre a probabilidade implicita.

Dica: Muitos apostadores profissionais usam Half Kelly (0,5) ou Quarter Kelly (0,25) para reduzir a
variancia e o risco de ruina, ao mesmo tempo que alcangam um bom crescimento a longo prazo.

A\ Importante:Kelly s6 trabalha com apostas de valor esperado positivo. Se sua vantagem for
negativa, Kelly recomenda ndo apostar.
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Conversor de probabilidades 16.8

Converta entre seis formatos de probabilidades diferentes usados em todo o mundo. Insira um valor em
qualquer campo e clique em Converter.
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Figura 16.11 — Conversor de probabilidades mostrando a conversdo entre todos os formatos suportados.

Formatar Descri¢ao Exemplo

Decimal / Europeu Retorno total por unidade apostada. Formato | 2,50
mais comum.

Fracionario (Reino Lucro em relagao ao investimento. Formato 3/2

Unido) tradicional do Reino Unido.

Americano / Negativo = aposta para ganhar $100; Positivo +150 ou -200
Moneyline = lucro com uma aposta de $100.
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Hong Kong Retorno liquido por unidade apostada (igual 1,50
ao decimal menos 1).

indonésio Semelhante ao americano, mas dividido por 1,50 ou -2,00
100.

malaio Varia entre -1 e 1. Positivo = retorno liquido; 0,50 ou -0,67
Negativo = aposta necessaria para ganhar 1
unidade.

A calculadora também exibe a Probabilidade Implicita para quaisquer odds inseridas, mostrando a taxa
de acerto necessdria para atingir o ponto de equilibrio.

Calculadora de Apostas Parlay 16.9

Calcule as probabilidades combinadas e os retornos potenciais para uma aposta acumulada (multipla).
Todas as selecdes devem ser vencedoras para que a aposta acumulada seja paga.
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Figura 16.12 — Calculadora de Apostas Parlay mostrando uma aposta acumulada de 4 selegées com retornos
calculados

Entrada Descri¢ao

Estaca O valor total da sua aposta combinada.
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Selec¢des 1-20 Insira as probabilidades decimais para cada selecdo da sua aposta
combinada (até 20 selegbes).

Os resultados incluem:
e Pernas— NUmero de selecdes na sua aposta combinada.
¢ Probabilidades Combinadas— A probabilidade multiplicada de todas as selecdes.

e Retorno Total— Seu pagamento se todas as sele¢Ges forem vencedoras (valor da aposta x
probabilidades combinadas).

e Lucro — Lucro liquido (retorno total menos o investimento inicial).

¢ Probabilidade de Vitdria Implicita— A probabilidade de todas as sele¢Ges serem vencedoras, com
base nas probabilidades combinadas.

16.10 Dicas Praticas

Dica: Para a analise do valor P, recomenda-se realizar pelo menos 50 a 100 apostas antes de chegar
a uma conclusdo. Amostras pequenas podem gerar valores P enganosos.

Dica: Ao usar o Critério de Kelly, seja conservador com suas estimativas de probabilidade. Confianca
excessiva na sua vantagem leva a apostas exageradas.

Dica: O Conversor de Odds é util para comparar rapidamente as odds entre casas de apostas
internacionais que utilizam formatos diferentes.

A\ Importante:Todas as calculadoras sdo apenas para fins informativos. Sempre use seu proprio
discernimento e nunca aposte mais do que vocé pode perder. Estatisticas passadas ndo garantem
resultados futuros.
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Sistema CGMBet — Guia do Usudrio — Capitulo 17: Minhas Ligas e Meus Times

17. Minhas Ligas e Meus Times

Os gerenciadores "Minhas Ligas" e "Meus Times" permitem que vocé crie grupos personalizados de ligas
ou times que podem ser salvos e reutilizados como filtros em todo o aplicativo. Em vez de selecionar
ligas ou times individualmente a cada vez, vocé pode criar grupos nomeados, como "5 Melhores Ligas"
ou "Times Favoritos", e aplica-los rapidamente em qualquer visualizacdo que suporte filtros.

Ambos os gestores podem ser acedidos a partir doMenu de configuragées(na barra de ferramentas
superior) selecionandoMinhas Ligas ou Minhas equipes.

17.1 Meu Gerenciador de Ligas

O Gerenciador de Ligas permite que vocé crie grupos de ligas que vocé analisa frequentemente em
conjunto. Por exemplo, vocé pode criar um grupo contendo as principais divisdes das ligas mais
importantes da Europa.

B My Leagues Manager - O X

Group Name:
Select a Slot (1-99)

Top 5
Slotl: Toph
Slot 2: Select Leagues: Check leagues with advanced stats
Slot 3:
. England - Premier League ~
Slot 4: [] England - Championship
Slot 5: [[] England - League One
Slot 6: [] England - League Two
[[] England - Conference
Slot 7: .
[[] England - National League Morth
Slot & [] England - National League South
Slot 9: Italy - Serie A
Slot 10: [] kaly - Serie B
[] Haly - Serie C Girone A
Slot 11: . .
[ taly - Serie € Girone B
Slot 12: ] Haly - Serie C Girane C
Slot 13: Spain - Primera Division
Slot 14: [] Spain - Segunda Division
Slot 15: France - L!gue 1
[] France - Ligue 2
Slot 16: [] France - Maticnal
Slot 17: Germany - Bundesliga 1
Slot 18: E ‘Germany - Bundesliga 2
Germany - 3rd Liga
Slot 19: J - 5
[] Germany - RL Bavaria v
Slot 20:

Slot 21: - [_] Show only selected leagues 5 selected Clear Slot | | Save Group

Figura 17.1 — Meu Gerenciador de Ligas mostrando um grupo “Top 5” com cinco das principais ligas europeias
selecionadas.

17.1.1 Layout da Janela

Componente ‘ Descricao
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Selecione um slot (1-99)

Painel esquerdo mostrando 99 vagas disponiveis. Os grupos
salvos exibem seus nomes em negrito; vagas vazias sao exibidas
com a palavra "Vazio" em cinza.

Nome do grupo

Campo de texto para inserir um nome descritivo para o seu grupo
da liga.

Confira ligas com estatisticas
avancadas.

Botdo que seleciona automaticamente apenas as ligas que
contém estatisticas avancadas (chutes, chutes a gol) para a
temporada atual.

Selecionar ligas

Lista de verificacdo com rolagem de todas as ligas disponiveis.
Marque a caixa ao lado de cada liga que deseja incluir.

Mostrar apenas as ligas
selecionadas.

Quando marcada, essa opcao filtra a lista para exibir apenas as
ligas que vocé selecionou.

Contagem selecionada

Exibe o nimero de ligas selecionadas no momento (por exemplo,
“5 selecionadas”).

Limpar espacgo

Remove o grupo salvo do slot atual.

Salvar grupo

Salva a selecdo atual no slot selecionado.

Fechar

Fecha a janela (solicita confirmacdo).

17.1.2 Criando um Grupo da Liga

Para criar um novo grupo na liga:

1.Selecione um espaco vazio no painel esquerdo (ou escolha um espaco existente para sobrescrever).

2.Insira um nome descritivo no campoNome do grupo campo.

3.Marque as caixas ao lado das ligas que deseja incluir.

4.CliqueSalvar grupoPara salvar sua selecdo.

Dica: Use o botdo “Verificar ligas com estatisticas avangadas” para selecionar rapidamente ligas com
estatisticas detalhadas das partidas, o que é util para recursos de analise avanc¢ada.
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17.2 Meu Gerenciador de Equipes

O Gerenciador de Times permite que vocé crie grupos de times especificos que deseja acompanhar,
independentemente da liga em que jogam. Isso é Util para seguir seus clubes favoritos ou monitorar
times especificos para fins de apostas.

B My Tearns Manager — m} *
Group Name:
Select a Slot (1-99)
Top teams
Slot 1: Top teams
Slot 2: Filter Teams by League:
England - Premier League v
Slot 3:
Slot 4: Select Teams:
Slot 5: Arsenal N
Slot 6 [ Aston Villa
Slot 7: (| Birmingham
Slot 8: [] Blackburn
[] Blackpool
Slot 9: [ Boltan
Slot 10: [] Bournemouth
Slot 11: ["] Brentford
Slot 12: L] Brighton
Slot 13: [ Burnley
orE [ € Palace
Slot 14: [] Cardiff
Slot 15: [ Chariton
Slot 16: dizs=
["] Derby County
Slot 17: ] Everton
Slot 18: [] Fulham
Slot 19: [] Huddersfield
1 B bl
Slot 20:
Slot 21: v "] Show cnly selected teams 2 selected Clear Slot | ‘ Save Group

Figura 17.2 — Meu Gerenciador de Equipes mostrando um grupo de “Melhores equipes” com times da Premier
League

17.2.1 Layout da Janela

O Gerenciador de Equipes compartilha o mesmo layout do Gerenciador de Ligas, com uma adigdo
fundamental:

Componente Descri¢ao

Filtrar equipes por liga Menu suspenso para filtrar a lista de equipes por liga. Selecione
"Todas as Ligas" para ver equipes de todas as ligas ou escolha
uma liga especifica para refinar a lista.
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Selecionar equipes Lista de verificacdo com rolagem, com base no filtro da sua liga.
Marque a caixa ao lado de cada equipe que deseja incluir.

Mostrar apenas as equipes Quando selecionada, essa op¢do mostra todas as equipes que
selecionadas. vocé selecionou, independentemente do filtro de liga — util para
revisar sua selecdo completa.

17.2.2 Criando um Grupo de Equipe

Para criar um novo grupo de equipe:

1.Selecione um espaco vazio no painel esquerdo.

2.Insira um nome descritivo no campoNome do grupo campo.

3.Use oFiltrar equipes por ligaMenu suspenso para selecionar uma liga.
4.Marque as caixas ao lado das equipes que vocé deseja incluir.
5.Repita os passos 3 e 4 para adicionar equipes de outras ligas.
6.CliqueSalvar grupoPara salvar sua selecdo.

Dica: Marque a opg¢do “Mostrar apenas as equipes selecionadas” para revisar todas as equipes que
vocé selecionou em diferentes ligas antes de salvar.

17.3 Utilizando seus grupos

Depois de criar os grupos "Minhas Ligas" ou "Meus Times", eles aparecerdo nos menus suspensos de
filtro de ligas em todo o aplicativo. Procure pelas se¢des com os seguintes rétulos:

e --- Minhas Ligas ---— Mostra seus grupos de liga salvos
e --- Minhas equipes ---— Mostra seus grupos de equipe salvos

Seus grupos estdo disponiveis nestas visualizagdes:

Visualizar ‘ Como os grupos sao usados

A.G.S. (Sugestdes) Filtre a lista de sugestGes para exibir apenas partidas das ligas
selecionadas ou que envolvam os times selecionados.

Tabelas Exiba as tabelas de classificacdo e as estatisticas dos seus grupos de liga
salvos.
Por vir Filtre os préximos jogos para mostrar apenas aqueles das suas ligas ou

que envolvam suas equipes.

Classificagao V Analise as classificacdes das equipes dentro dos seus grupos salvos.

Estatisticas de gols Veja as estatisticas de gols filtradas por sua liga ou grupos de equipes.
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17.4 Gerenciando Grupos

17.4.1 Editando um Grupo

Para modificar um grupo existente:

1.Selecione o slot que contém o grupo que vocé deseja editar.

2.As selegOes atuais serdo carregadas automaticamente.

3.Faca as alteracGes desejadas (adicione ou remova itens, renomeie o grupo).

4.CliqueSalvar grupoPara salvar suas alteracdes.

17.4.2 Excluindo um Grupo
Para excluir um grupo salvo:
1.Selecione o slot que contém o grupo.
2.CliqueLimpar espaco.

3.Confirme a exclusdo quando solicitado.

17.5 Dicas Praticas

Dica: Crie um grupo de ligas "Top 5" com a Premier League inglesa, a La Liga espanhola, a Série A
italiana, a Bundesliga alema e a Ligue 1 francesa para acesso rapido as principais ligas europeias.

Dica: Crie grupos de equipes com base no seu foco de apostas, como "Favoritos da casa" ou
"Candidatos a promocdo", para filtrar rapidamente as partidas relevantes.

Dica: Seus grupos sao salvos no seu banco de dados local e serdo incluidos quando vocé criar um
backup. Use o recurso de Backup (Configuragdes - Estado do Backup) para preservar seus grupos.

A\ Importante:As alteragbes nos grupos entram em vigor imediatamente nas listas suspensas de
filtro. Se vocé tiver uma visualizacdo aberta que utilize o grupo, talvez seja necessario selecionar o
grupo novamente para ver os resultados atualizados.
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Sistema CGMBet — Guia do Usudrio — Capitulo 18: Preferéncias

18. Preferéncias

A janela de Preferéncias permite personalizar o comportamento do aplicativo e a forma como as
informacgdes sdo exibidas. As configuracdes estao organizadas em seis abas, cada uma controlando um
aspecto diferente do aplicativo.

A janela de Preferéncias pode ser acessada a partir deMenu de configuragées(na barra de ferramentas
superior) selecionandoPreferéncias gerais.

A janela possui navegacao vertical por abas a esquerda. Clique em qualquer aba para visualizar e
modificar suas configuracdes. As alteracdes so serdo aplicadas ao clicar no botao Salvar.

18.1 Fuso horario

A aba Fuso Hordrio permite que vocé defina seu fuso horario local para que todos os horarios de inicio
das partidas sejam exibidos corretamente para sua localizacdo.

B Preferences s

Settings Time Zone Settings

Time zone Time Zone

Date format Select your local time zone:

GMT+00:00 (London, Duklin) -
League Format
Current setting. Mo changes will be made.

Startup Window
Backup & Restore Mote: Chamging the time zone will immediately adjust all match kickoff times in the
database to your local time.

Sawve 8t Load

Figura 18.1 — Aba Configurages de Fuso Hordrio

Controlar Descri¢ao
Menu suspenso de fuso Selecione seu fuso horario local na lista. As op¢des variam de GMT-
horario 12:00 (Baker Island) a GMT+14:00 (Line Islands), abrangendo todos os

fusos horarios do mundo, incluindo diferencas de meia hora, como
GMT+05:30 (Mumbai).
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Mensagem de status Mostra se serdo feitas altera¢des. Exibe “Configuracao atual.
Nenhuma alteracao serd feita.” se vocé selecionar seu fuso horario
atual, ou mostra o valor da alteragdo (por exemplo, “Todos os horarios
de inicio serdo adiantados em 2 horas”).

A\ Importante:Ao salvar uma alteragdo de fuso horério, todos os horarios de inicio das partidas no
banco de dados sdo ajustados imediatamente. Essa conversao é feita apenas uma vez — o sistema
memoriza seu fuso horario e ndo reajustara os horarios em inicializagdes subsequentes.

Exemplo: Se vocé estiver em Paris (GMT+01:00) e o banco de dados mostrar uma correspondéncia as
15:00 GMT, ao mudar para o seu fuso horario, ela sera exibida como 16:00.

18.2 Formato de data

A aba Formato de Data controla como as datas sdo exibidas em todo o aplicativo, incluindo listas de
resultados, tabelas de estatisticas e relatorios.

B Preferences =
Settings Date Format Settings
Time zone Date Format

Choose how dates are displayed in the application:

® Use computer settings (=g, 20/02/2026)
League Format —
29 ) Use custom format:

Startup Window Format: DD/MM/YY
Backup & Restore Separator: i
Save 8t Load

Preview

Today's date: 20/02/2026
With time: 20/02/2026 15:30

This setting affects how dates are displayed throughout the entire application,
including match lists, statistics, and reports.

Figura 18.2 — Guia Configuragbes de formato de data com pré-visualizagdo

Controlar ‘ Descrigdo

Use as configuragdes do Utiliza as configuragdes regionais do Windows para formatar datas. O
computador formato atual é exibido em itélico cinza (ex.: “20/02/2026”).

Usar formato personalizado | Permite a selecdo manual do formato de data e do separador.

Menu suspenso Formatar Escolha a ordem do dia, més e ano. Op¢des: DD/MM/AA, MM/DD/AA,
AA/MM/DD, DD/MM/AAAA, MM/DD/AAAA, AAAA/MM/DD.
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Menu suspenso Separador

Escolha o caractere entre os componentes da data: / (barra), . (ponto)
ou - (hifen).

Secdo de pré-visualizacdo

Mostra como a data e a hora de hoje serdo exibidas no formato
selecionado.

Explicagao dos codigos de formato:

e DD— Dia com dois digitos (01-31)

e MM— Més com dois digitos (01-12)

e YY— Ano com dois digitos (ex.: 26 para 2026)

e AAAA— Ano com quatro digitos (ex.: 2026)

Formato da Liga 18.

3

A aba Formato da Liga controla como os nomes das ligas aparecem na coluna Liga em todas as

visualizag®es do aplicativo.
W Preferences
Settings

Time zone

Date format
Startup Window
Backup & Restore

Save & Load

League Display Format

How to display league names

Choose how league names are displayed in the League column across
all views.

' League name only  (e.g., Premier League)
@ Country - League name (e.g., England - Premier League)

) Country + level number (e.g., England 1)

Changes will take effect after reloading data in any view. The level number is
derived from the league code.

Figura 18.3 — Configuragdes de formato de exibicdo da liga

Exemplo Descrigao

Apenas o nome da liga Premier League Exibe apenas o nome da liga, sem informagd&es

sobre o pais. Formato mais curto, ideal para
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guem trabalha principalmente com um unico

pais.
Pais - Nome da liga Inglaterra - Premier Mostra o pais seguido do nome da liga — o
League formato mais claro para identificar ligas em
varios paises.
Pais + numero do nivel Inglaterra 1 Mostra o pais e o nivel da divisdao — o formato
mais compacto para rapida identificacdo do
nivel da liga.

Dica: O formato “Pais + nimero do nivel” deriva do cddigo da liga no banco de dados. O nivel 1 é a
primeira divisdo, o nivel 2 é a segunda divisdo e assim por diante.

Observagao: As altera¢des entram em vigor apds a atualizacdo dos dados em qualquer visualizagdo.

Pode ser necessario atualizar a pagina ou navegar para outra visualizacdo e voltar para ver o novo
formato.

18.4 Inicio-janela superior

A aba Janela de Inicializacdo controla como a janela do aplicativo aparece ao iniciar o programa e se o
Resumo Didrio é exibido automaticamente.

B Preferences

Settings Startup Window Settings

Time zane Window Size

Date format At startup, the window will have:
@ Default

Le. F t .
Paue rerma ) Maximized

Startup Window ) Last used dimension

Backup & Restore

Program Startup
5 8 Load
=ve s [1 Show the daily briefing

The daily briefing shows your alerts and games for the selected period.
® Only for today

) Select period

Mote: "Last used dimension® will save the window size and position when you close
the application and restore it at the next startup.

Figura 18.4 — Configuragdes da janela de inicializagéo

18.4.1 Tamanho da janela

Descricao

Padrao Abre a janela em tamanho padrao, centralizada na tela.
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Maximizado Abre a janela em modo de tela cheia (maximizada).

Ultima dimens3o utilizada Memoriza o tamanho e a posicao da janela quando vocé fecha o
aplicativo e os restaura exatamente na préxima inicializagao.

18.4.2 Inicio do Programa

Controlar ‘ Descrigdo

Apresente o resumo didrio. Quando selecionada, essa opc¢do exibe automaticamente a janela de
Resumo Diario ao iniciar o aplicativo. O resumo mostra seus alertas e
partidas para o periodo selecionado.

Somente por hoje O Resumo Didrio mostrara apenas as partidas e alertas de hoje.

Selecione o periodo Permite especificar um intervalo de datas personalizado para o
Resumo Diario usando os seletores De/Para (por exemplo, -1 a +1
mostra de ontem até amanha).

Dica: Use a opcdo “Selecionar periodo” com um intervalo, como -1 a +3, para ver os resultados de
ontem junto com os proximos dias de jogos no seu Resumo Diario.

18.5 Backup e Restauragao

A aba Backup e Restauragdo configura como e onde os dados do seu aplicativo sdo copiados.

B Preferences s

Settings Backup & Restore Settings

Time zone Backup Options

Date format Select where to save your backups:

Backup locally + server ~
League Format
Backups will be saved locally and also uploaded to CGMBet servers for
safekeeping. This reguires an active internet connection.

Startup Window

Backup 8 Restore Automatic Backup
Forom L e [] Backup automatically at shut-down

When enabled, the application will automatically create a backup when
wou close it. The backup will be saved to the last location used, or you'll
be prompted to choose a location if none was set.

Last backup location:
ChUsers\Delh\DesktophCGMBet_Backup_2026-02-10.cambackup

Clear saved location

Mote: Server backups require an active intermet connection and a valid license. Your

Save Cancel
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Figura 18.5 — Configuragdes de backup e restauragéo

18.5.1 Op¢oes de backup

Opgao ‘ Descrigao

Faca backup localmente Salva arquivos de backup em uma pasta de sua escolha no seu
computador — sem necessidade de conexao com a internet.

Backup local + servidor Salva arquivos de backup localmente E envia uma cépia criptografada
para os servidores da CGMBet para armazenamento seguro. Requer
uma conexao ativa com a internet e uma licenga valida.

18.5.2 Backup automatico

Controlar ‘ Descrigdo

Faca backup Quando ativada, a aplicacdo cria automaticamente uma copia de

automaticamente ao seguranca sempre que é fechada. A cdpia de seguranca é guardada no

desligar. ultimo local utilizado ou, caso ndo tenha sido definido nenhum local,
sera solicitado que escolha um.

Ultimo local de backup Exibe o caminho para o seu backup mais recente.

Limpar local salvo Remove o local de backup salvo. O préximo backup automatico

solicitara que vocé escolha um novo local.

Dica: Ative o backup automatico ao desligar o programa para sua tranquilidade. Suas configuracdes
em "Minhas Ligas", "Meus Times", sistemas salvos e outras personalizacGes serdo preservadas
mesmo se vocé precisar reinstalar o aplicativo.

A\ Importante:Os backups do servidor exigem uma licenga valida e conexdo com a internet. Seus
dados sdo criptografados antes de serem enviados para os servidores da CGMBet.
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18.6 Salvar e Carregar

A aba Salvar e Carregar controla o comportamento de um mddulo com um sistema de configuracdo
Salvar/Carregar quando vocé o abre.

B Preferences =
SEdn s Save & Load Behavior
Time zone Module startup behavior
Date format Choose what happens when a module with a Save/Load system is
opened.
League Format @) Load the 1st slot saved at start-up

) Load the system default
Startup Window

Backup 8! Restore

This setting applies to all modules that have a Save/Load system (AGS, Rating V,
Save 8 Load Adwvanced Poisson, Al Export, Upcoming Systems). IT the 1st slot is empty, the
system default will be used.

Figura 18.6 — Configuragdes de comportamento de salvar e carregar

Opgao ‘ Descri¢ao

Carregar o primeiro slot salvo na | Ao abrir um mddulo, ele carrega automaticamente a configuracédo
inicializacdo. salva no Slot 1. Se o Slot 1 estiver vazio, a configuracdo padrdo do
sistema sera usada.

Carregar as configuracGes Ao abrir um médulo, ele sempre inicia com a configuracdo
padrdo do sistema. padrdo, ignorando quaisquer slots salvos.

Esta configuracao aplica-se aos seguintes médulos:
e A.G.S. (Sugestoes)— ConfiguracGes de filtro e exibicdo
e Classificagdo V— Parametros de cdlculo da classificagao
e Poisson Avangado— Configuracées do modelo estatistico
e Exportacao de IA— Exportar configuracdo e avisos

e Sistemas Futuros— Critérios de filtragem de correspondéncia

Paginal49 de 150



Sistema CGMBet — Guia do Usudrio

Dica: Se vocé tiver uma configuracdo preferida para um médulo, salve-a no Slot 1 e ative a opg¢do
“Carregar o primeiro slot salvo na inicializacdo” para que ela seja aplicada automaticamente sempre
que vocé abrir esse mdodulo.

18.7 Salvando suas preferéncias

Apds fazer alteracdes em qualquer aba, vocé deve clicar em um dos botdes na parte inferior da janela:

Botao Descri¢ao

Salvar Aplica todas as alteragGes em todas as abas e fecha a janela. Uma mensagem
de confirmacdo lista quais configuracdes foram atualizadas.

Cancelar Descarta todas as alteragdes e fecha a janela. Nenhuma configuracdo é
modificada.

Dica: Vocé pode fazer alteragdes em varias abas antes de clicar em Salvar — todas as alteracdes
serdo aplicadas juntas.
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